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MARKUSED RANNAJALGPALLI REEGLITE JUURDE

Muudatused

Kooskdlastatult vastava ametkonnaga vGib antud reeglite p6himdotteid
sdilitades kohandada reegleid sobivaks alla 16-aastaste, naiste ja
veteranide (lile 35 a.) mangudeks ning puudega mangijatele.

Lubatud on kdik vGi osa jargnevatest muudatustest:
e manguvaljaku m&6tmed;

e palli suurus, kaal ja materjal;

e varava laius ja poikpuu kdrgus maast;

e mangu kestus;

* mangijate arv.

Ulejddanud muudatused on lubatud iiksnes Rahvusvahelise Jalgpalli
NGukogu (IFAB) ndusolekul.

Mees- ja naismangijad ning kohtunikud

Kaesolevates reeglites tehtud viited kohtunikele, ajavGtjale, mangijatele
ja teistele ametiisikutele kehtivad vGrdselt nii meestele kui naistele.

Kasutatud siimbolid

| Uhekordne joon tahistab uut reeglit (muudatust).
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REEGEL 1 - VALIAK

Viljaku pind

Pind koosneb puhtast ja tasasest liivast ning milles ei ole esemeid, mis
vGivad kahjustada méangijat.

Rahvusvahelistel vdistlustel peab liivakiht olema vahemalt 40 cm. See
peab olema sdelutud, ei tohi olla ebatasane ja sisaldada ohtlikke
elemente. Liiv ei tohi olla ka nii peen, et see tekitab tolmu, mis jaab

nahale.
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REEGEL 1 - VALIAK

Viljaku margistused

Viljak peab olema ristkilikukujuline ning maérgistatud piiridega. Piirid
on valjaku osa.

Kahte pikemat piiri nimetatakse kiljejoonteks. Kahte liihemat
nimetatakse varavajoonteks, kuigi varavapostide vahel piiri ei ole.

Viljak on kujuteldava joonega poolitatud kaheks, mida margivad kaks
punast lippu véljaspool valjakut.



REEGEL 1 - VALIAK

Viljaku mootmed

Kiljejoon peab olema pikem kui vdravajoon.

Pikkus (kiiljejoon): vahemalt 35 m
maksimaalselt 37 m
Laius (varavajoon): vahemalt 26 m

maksimaalselt 28 m

K&ik piirid on 8 cm kuni 10 cm laiad ja on sinist varvi. Piir olema paindlik
ja hasti vastupidav, kuid ei tohi kahjustada méangijate jalgu. Need piirid
peavad olema kindlalt kinnitatud ja fikseeritud véljaku igast nurgast ja
keskelt spetsiaalsete kinnitusvahenditega ning kinnitatud varava
postide kiilge kummist réngaga.

Karistusala

Karistusala kujutletav piir asub 9 meetrit vdravajoonest kujutletava
keskjoone poole ja tdhistatud mdlemast otsast kollaste lippudega, mis
asuvad véljaspool véljakut.

Kujutletav penalti 166gikoht asub karistusala kujutletava piiri keskel
mdlemast varavapostist vordsel kaugusel.

Lipud

Iga véljaku nurk on tdhistatud tombi otsaga painduvast, vastupidavast ja
ilmastikukindlast materjalist postiga, mis on kaetud plastikkestaga ning
mille otsas on punane lipp.

Kollane lipp on asetatud kujutletava karistusalajoone mdlemasse otsa ja
kaks punast lippu kujutletava keskjoone otstesse ning need on

paigutatud 1 kuni 1,5 m valjaspool véiljakuala.

Lipuposti kdrgus peab olema vahemalt 1,5 m.



REEGEL 1 - VALIAK

>1.5m

Mangijate vahetusala

Vahetusala piirkond asub kiljejoonel, kust mangijad sisenevad ja
valjuvad manguvaljakult.

See ala asub ajavotulaua ees kokku tdispikkusega 5 meetrit,
kujutletavast keskjoonest 2,5 meetrit mdlemale poole.
Vahetusmangijad asetsevad kiiljejoone taga nii, et vahetusala oleks
vaba.



REEGEL 1 - VALIAK

Varavad

Varavad on paigutatud varavajoone keskele. Vdravad koosnevad kahest
vertikaalsest, nurgalippudest vordsel kaugusel asuvast postist, mis on
omavahel Ghendatud horisontaalse pdikpuuga.

Postide vahe on seest poolt m&ddetuna 5,5 meetrit ja varava kdrgus
maast poikpuu alumise servani on 2,2 meetrit.

Mdlemad varavapostid ja pOikpuu peavad olema Gihesuguse paksusega
vahemalt 10 cm kuid mitte rohkem kui 20 cm ning on liiva varvi tooniga.

Vork on kinnitatud postide ja pdikpuu tagumisele kiiljele.

Ohutuskaalutlustel on vork altservast ankurdatud liiva alla.
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REEGEL 1 — VALIAK
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Ohutus

Viéljaku imber on 1-2 meetri laiune kaitsetsoon.

Védravad véivad olla teisaldatavad, kuid need peavad olema kinnitatud
mangu ajal tugevasti maapinna kiilge.
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REEGEL 2 — PALL

Mo6o6tmed ja omadused

Pall:

e on kerakujuline;

e onvalmistatud nahast vdi muust sobivast materjalist ning on
purunemiskindel, vastupidav veele ja kriimustustele;

e {imbermddduga 68 —70 cm;

e mangu alguses kaaluga 400 - 440 g;

e rohuga 0,4 — 0,6 atmosfaari.

IMS

INTERNATIONAL
MATCHBALL
STANDARD..

© 2007 FIFA TV

Defektse palli asendamine

Kui pall mangu kaigus I6hkeb vdi muutub kdlbmatuks, siis:
* mang peatatakse;
*  mang jatkub reegliga 8.

Kui pall I6hkeb v6i muutub kdlbmatuks ajal, mil mang on peatatud
(lahtiloogi, varavaesise sisseviske, nurgaloogi, karistusloogi, penalti voi
palli sisseviske ajal):

e mang taasalustatakse vastavalt reeglitele.

12



REEGEL 2 — PALL

Otsused

Otsus 1.

VGistlustel voib kasutada iiksnes Reeglis 2 toodud minimaalsetele

tehnilistele néudmistele vastavat jalgpalli. FIFA véi konféderatsiooni

egiidi all toimuval vdistlusel on tingimuseks, et pall kannaks (ihte

jérgnevatest kirjadest:

e “FIFA APPROVED” - FIFA poolt heaks kiidetud;

e “FIFA INSPECTED”- FIFA poolt kontrollitud;

*  “INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARD” - vastab
rahvusvaheliste mdngude nouetele.

Ulaltoodud kirje néitab, et pall on ametlikult kontrollitud ja vastab
tehniliselt vastava kategooria néudmistele ja 2. reeglis toodud
minimaalndudmistele. Erinevate kategooriate lisanéuded peavad olema
IFAB poolt heaks kiidetud. Kontrolli Idbiviiv organ kooskélastatakse FIFA-

ga.

Rahvuslikud assotsiatsioonid voivad kasutada lkskoik milliseid
mdrgistusi kandvaid palle.

Otsus 2.

FIFA véi konféderatsiooni egiidi all toimuval véistlusel ei tohi pallil olla
reklaami. Pallile véib olla kantud vdistluse embleem, korraldaja
embleem ja tootja kaubamdrk. Voistluste mddrustik voib ette nédha
nende mdrgiste arvu ja suuruse.
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REEGEL 3 — MANGIJATE ARV

Mangijad

Mang toimub kahe vdistkonna vahel, mélemal vdistkonnal on korraga
valjakul viis mangijat, kellest tks on varavavaht.

Ametlikud voistlused

FIFA, konfoderatsiooni vOi assotsiatsiooni korraldatavatel vdistlustel
vOib voistkond kasutada viite varumangijat.

Mangijate vahetused on piiramatud ja toimuvad jooksvalt. Mangija, kes
on vélja vahetatud, vGib uuesti siseneda mangu juba teise mangija
asemele.
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REEGEL 3 — MANGIJATE ARV

Mangija vahetamine

Vahetusi vBib teha igal ajal, olenemata sellest, kas pall on mangus voi

mitte, kui jargmised tingimused on taidetud:

* mangija, kes soovib siseneda viljakule, tstab vahetuse tegemiseks
oma pea kohale véljakul oleva véistkonnaliikkme numbri, keda ta
kavatseb asendada;

e mangija, kes lahkub vahetusse, peab seda tegema vahetustsoonis;

e mangija, kes siseneb mangu, peab seda tegema samuti
vahetustsoonis kuid mitte enne kui valjakult lahkuv mangija on
Gletanud kiljejoone;

¢ kohtunik otsustab, kas méangija voib siseneda valjakule véi mitte;

e vahetus on sooritatud, kui varumangija on tulnud véljakule ja
vadljakult lahkunud mangija on enda katte saanud vahetusnumbri
ning sellest hetkest loetakse varumangija mangijaks ja asendatu
lakkab olemast mangija.

Vahetuste kdigus mangu aega ei peatata.

Varavavahi vahetamine

Vdravavahti vOib asendada igal ajal. Aeg vahetuse kaigus kaib.
Vdravavaht loetakse mangijaks seni, kuni tema asendaja on véljakule
tulnud ja on toimunud vahetus.

Iga méngija vGib vahetada vdravavahiga koha, eeldusel:

¢ et kohtunikku on teavitatud vahetuse toimumisest;
e kui mangijal on varavavahi sark.

15



REEGEL 3 — MANGIJATE ARV

Rikkumised / karistused

Kui vahetuse kadigus mangija siseneb viljakule v&i lahkub valjakult
valjapoolt vahetusala, valjaarvatud vigastuste korral, siis rikutakse
Reeglit 4, mistéttu:

¢ kohtunik peatab mangu;

e rikkumise toimepannud mangija saab hoiatuse (ndidatakse kollast
kaarti) ja kastakse tal valjakult lahkuda ning teha vahetus
reegliteparaselt;

e mangu jatkatakse karistusloogiga rikkumise toimepannud
vlistkonna kahjuks kujutletava keskjoone keskmisest punktist voi
kui pall oli mangust viljas, siis taasalustatakse mangu vastavalt
reeglitele.

Kui vahetusmangija, keda on eelnevalt juba hoiatatud, rikub

vahetusprotseduuri reeglite vastu ja ta saab teise hoiatuse (kollane

kaart), siis jargneb koheselt eemaldamine (punane kaart), kuid tema
vBistkond vdhemuses mangu ei jatka. Mangu jatkatakse eelmises
punktis toodud alustel.

Otsused

1. Mdngu alguses peab mélemal meeskonnal olema védhemalt neli
mdngijat. Kui teised mdngijad saabuvad mdédngule peale mdngu
alustamist, lubatakse nad vdljakule, kui neid oli enne méngu algust
kantud protokolli ning kohtunikku on sellest teavitatud.

2. Kui viljakule on jddnud eemaldamiste ja vigastuste téttu voistkonnal

vdhem kui kolm mdngijat (sealhulgas vdravavaht), siis ei saa mdngu
jétkata.
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REEGEL 4 - MANGIJATE VARUSTUS

Turvalisus

Mangija ei tohi kasutada ohtlikku varustust voi kanda midagi (sealhulgas
mis tahes ehted), mis vdib olla ohtlik endale vdi teistele mangijatele.

Pohivarustus

Mangija kohustuslik pdhivarustus koosneb alljargnevatest eraldi

esemetest:

e sark - kui kasutatakse alusréivaid, peab alussdrgi varrukate varv
Uhtima mangusargi varrukate varviga;

e pulksid - kui nende all kantakse elastikpiikse, peavad need olema
sama varvi.

Jalatsid ei ole lubatud. VGib kasutada elastseid sidemekaitsmeid ja
spetsiaalseid plastikust prille.

~ M
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REEGEL 4 - MANGIJATE VARUSTUS

Sark

Sarkidel olevad numbrid peavad olema selgelt arusaadavad.

Rahvusvahelistel mdngudel peab peale sargi tagakdljel olevale numbrile
olema lisaks vdiksem number sdrgi v8i plikste esikiljel.

Véravavaht

e Vdravavahil on lubatud kanda pikki piikse.
* Mdlemad vdravavahid peavad kandma varve, mis eristavad neid
teistest mangijatest ja kohtunikest.

- o
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REEGEL 4 — MANGIJATE VARUSTUS

Rikkumised / Karistused

Kéesoleva reegli mistahes rikkumise korral:

e Reegleid rikkunud mangija saab kohtunikult korralduse valjakult
lahkuda ja oma varustus reeglitega vastavusse viia. Kui mangijat ei
vahetatud valja, ei tohi ta tulla véljakule tagasi enne, kui ta on oma
varustuse korrektsuse ette nadidanud Uhele kohtunikest, sealhulgas
ka kolmandale kohtunikule, kes otsustab kas varustus vastab
reeglitele. Esimene vdi teine kohtunik annab talle loa valjakule
tagasi tulla.

Mangu jitkamine

Kui mang on kohtuniku poolt hoiatuse (kollane kaart) andmiseks

peatatud, siis:

e mangu jatkatakse karistusloogiga rikkumise toimepannud
vlistkonna kahjuks kujutletava keskjoone keskmisest punktist.

Otsused

1. Mingijate alussdrkidel ei tohi olla reklaame ega loosungeid.
Kohustuslikul péhivarustusel ei tohi olla poliitilisi, religioosseid voi
isiklikke avaldusi sisaldavaid reklaame.

2. Mingijat, kes eemaldab vdistlussdrgi nditamaks loosungit voi
reklaami, karistab vdistluste organisaator. Véistkond, kelle mdngija
kasutab oma pohivarustuses poliitilisi, religioosseid voi isiklikke avaldusi
sisalduvaid esemeid, saab sanktsioneeritud vdistluse korraldaja voi FIFA
poolt.

3. Sdrkidel peavad olema varrukad.
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REEGEL 5 — KOHTUNIK JA TEINE KOHTUNIK

Kohtuniku volitused

Mangu juhivad kaks kohtunikku, kellel on kdik volitused médngureeglite
rakendamiseks mangul, kuhu nad on méaaratud alates hetkest, kui nad
sisenevad véljakule kuni valjakult lahkumiseni.

Oigused ja kohustused

Kohtunikud:

e tagavad mangureeglite taitmise;

e ei peata reeglite rikkumise korral mangu hetkel, kui see tuleb
kasuks rikkuja vastasvoistkonnale ja karistavad rikkujat siis, kui
vGimalikku eelist ei jargnenud;

e annavad vastavatele ametnikele médngu protokolli, kus on naidatud
koik mangijatele ja voistkonna ametnikele maaratud karistused
ning enne mangu, mangu ajal ja parast mangu toimunud reeglite
rikkumised ja muud vahejuhtumid;

e kohtunik moddab ka mangu aega, kui ei ole mangul teisi
kohtunikke;

e peatab, katkestab vGi I6petab mangu oma aranagemisel reeglite
rikkumise voi véliste segavate asjaolude korral;

e madrab hoiatusi vOi eemaldusi rikkumise toimepannud
mangijatele;

e v0ib vGistkonna ametnike ebakohase kditumise korral nad valjakult
ja selle vahetuslahedusest eemaldada;

e tagab, et kérvalised isikud ei tule valjakule;

e katkestab mangu, kui mangija viivitab mangu jatkamisega;

e peatab mangu, kui mangija on kohtuniku hinnangul tosiselt
vigastatud ja kindlustab mangija draviimise valjakult;

20



REEGEL 5 — KOHTUNIK JA TEINE KOHTUNIK

e juhul, kui mangija on kergemalt vigastatud, lubab mangul jatkuda,
kuni pall on mangust viljas;
| « annabvile karistusloogi voi penalti sooritamiseks;
e tagab kodigi kasutatavate pallide vastavuse Reegel 2 nGuetele.

BEACH SOCCER
REFEREE

Gty

\ ‘Q‘_ o \0."/'
FIFA
2008

Kohtuniku otsused

Kohtuniku ménguga seotud otsused on Iplikud.
Kohtunik voi teine kohtunik vdib muuta oma otsust, kui ta leiab, et see
oli vale, eeldusel, et ta ei ole taasalustanud voi I6petanud mangu.

21



REEGEL 5 — KOHTUNIK JA TEINE KOHTUNIK

Otsused

1. Kui kohtunik ja teine kohtunik annavad (iheaegselt vile ja on
eriarvamustel, millist véistkonda karistada, siis 10pliku otsuse teeb
kohtunik.

2. Nii kohtunik ja kui teine kohtunik vdéivad anda hoiatuse voi
eemaldada mdngija, kuid eriarvamuse korral teeb I06pliku otsuse
kohtunik.

3. Teise kohtuniku mdngu mittesekkumise véi sobimatu kditumise eest
saab kohtunik vabastada teise kohtuniku oma llesannete tditmiselt,
korraldab tema vdljavahetamise ja esitab protokolli vastava
pddevusega ametkonnale.

22



REEGEL 6 — AJAVOTJA JA KOLMAS KOHTUNIK

Kohustused

On &dra madratud ajavGtja ja kolmas kohtunik. Ajavotja ja kolmas
kohtunik (juhul, kui on maéaratud) paiknevad véljaspool valjakut
kujutletava keskjoone otsas mangijate vahetustsooni taga.

Ajavotja ja kolmas kohtunik on varustatud vastava ajavétu aparaadiga,
mille jargi manguaega arvestatakse.

“ ~

R 2 o @
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REEGEL 6 — AJAVOTJA JA KOLMAS KOHTUNIK

Ajavétja

e tagab, et mdngu kestus vastab Reeglile 7 jargmiselt:

- paneb aja kdima, kui lahtil66k on sooritatud;

- peatab aja, kui on [66dud varav, kohtunik on andnud penalti
vGi karistusloogi voi kohtunik on andnud vile, et méangija on
valjakul vigastatud voi kui mangija viivitab mangu jatkamisega;

- peatab aja, kui kohtunik on selleks korralduse andnud;

- paneb aja kdima, kui on toimunud lahtil66k, karistuslook,
penalti voi kui kohtunik oli andnud eelnevalt korralduse aeg
seisma panna ja ta paneb palli mangu.

e kontrollib kahe minutilist karistusaega, kui mangija on valjakult
eemaldatud;

e annab iga kolmandiku, mangu véi lisaaja 10pus teistest kohtunikest
erineva heliga marguande;

e pdrast kolmeminutilist pausi annab kohtunikule marku, kui algab
teine ja kolmas kolmandik ning millal alustatakse lisaaega, kui
selleks on vajadus.

24



REEGEL 6 — AJAVOTJA JA KOLMAS KOHTUNIK

Kolmas kohtunik

Kolmas kohtunik aitab kohtunikke ja ajanaitajat:

e paneb kirja manguseisakute aja ja pohjuse;

e tagab, et vahetused on korrektselt toimunud, annab teistest
kohtunikest erineva heliga marku vahetuse kaigus reeglite
rikkumisest, kui edu andmist ei saa kohaldada;

e margib Gles mangija numbri, kes i varava ja millisel minutil;

e margib Ules méangija nime ja numbri, keda on hoiatatud (kollane
kaart) voi mangust eemaldatud (punane kaart);

e edastab mangu olukorras mistahes vajalikku informatsiooni;

e jalgib vahetusmangijate pingul olevaid vahetusmangijaid;

e teavitab voistkonda, millal mangija voib asendada varem
eemaldatud mangijaga.

Kui Uks véljakul olevatest kohtunikest ei saa mangu juhtimist jatkata,
tuleb teiseks kohtunikuks valjakule kolmas kohtunik.

Otsused

1. Rahvusvahelistel vdistlustel on ajanditaja ja kolmanda kohtuniku
kasutamine kohustuslik.

2. Ajanditaja véi kolmanda kohtuniku mdéngu mittesekkumise voi
sobimatu kéditumise eest saab kohtunik vabastada nad oma lilesannete
tditmiselt, korraldab vdljavahetamise ja esitab protokolli vastava
pddevusega ametkonnale.
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REEGEL 7 - MANGU KESTVUS

Mangu kestvus

Mang koosneb kolmest vordsest 12 minutilisest kolmandikust. Ajavotja
kontrollib mangu aega, kelle ilesanded on maaratletud Reeglis 6.

Aeg tuleb seisma panna reeglis 6 kirjeldatud juhtudel:

e kuion saavutatud véarav;

e kui on maédratud karistuslodk véi penalti;

e kui kohtunikud on andnud selleks korralduse;

e kui kohtunikud on peatanud mangu mangija vigastuse tottu valjakul
vGi kui méangija viivitab mangu jatkamisega.

Kui mangu aeg saab otsa, kuid on vaja sooritada karistusl6ok voi penalti,
siis see vGimaldatakse. Mangu tiks kolmandikest voi kogu mang IGpeb,
kui:

e pall Iaheb otse varavasse ja seega on varav sooritatud;

e 166k on sooritatud ja see lletab valjaku piiri;

e pall Iaheb varavavahist, vdrava postist, vdarava pdikpuust voi liivalt
pOrgates vadravasse, siis varav arvestatakse;

e pall puudutab peale [66ki valjakumangijat valja arvatud
varavavahti, kuid pole toime pandud reeglite rikkumist, siis
karistuslook voi penalti korratakse;

e kaitsva vOistkonna varavavaht plitiab véi torjub palli, vGi posti vGi
poikpuu pdorkest pall ei sisene varavasse.

AjavGtja teavitab iga mangu kolmandiku moéddumist, milleks on 12
minutit.

Kui on kélanud I8pusignaal voi -vile, siis kohtunik annab kolmandiku vai
mangu |6ppu tdhistava vile. Peale seda on lubatud vaid eelpool
madratletud juhud. Kui sooritati |60k vdrava suunas enne ajavétja poolt
antud IS8pusignaali, siis kohtunikud peavad ara ootama resultaadi, kas
varava suunas l66dud pall ldheb vdravasse vGi mitte ning seejirel
andma kolmandiku véi mangu Idpuvile.
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REEGEL 7 - MANGU KESTVUS

Mangu kestvuse intervallid

Iga kolmandiku vahel on kolme minutiline paus.

Lisaaeg

Kui mangu tulemus peale kolme kolmandikku on viigis, kasutatakse
lisaaega, mille kestvus on 3 minutit. Kui lisaaja I0ppedes on mangu seis
ikka viigis, jargnevad penaltid karistusala kujutletava joone keskelt, mis
on kooskdlas Reegliga 18.
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REEGEL 8 —- MANGU ALUSTAMINE JA TAASALUSTAMINE

Mangu alustamine

Esimese kolmandiku alguses visatakse “kulli ja kirja” ning voitnud
voistkond saab valida, kumba véravat ta riindab esimesel kolmandikul
vGi valib lahtiloogi.

Teisel kolmandikul saab lahtil66gi vGimaluse vdistkond, kes esimesel
kolmandikul oli mangu alguses kaitsev vdistkond. Samuti vahetavad
vGistkonnad ka pooled.

Kolmanda kolmandiku alguses visatakse jallegi “kulli ja kirja” ning
vGitnud voistkond saab jdllegi valida, kumba varavat ta riindab véi valib
lahtiloogi.

Kui on vajadus kasutada lisaaega, saab lahtil66gi vGimaluse vdistkond,
kes kolmandal kolmandikul oli mdngu alguses kaitsev voistkond. Samuti
vahetavad voistkonnad ka pooled.

Lahtil6ok

Lahtil6dk on voimalus alustada voi taasalustada mangu:
e mangu alguses;

J parast varava saavutamist;

e teise ja kolmanda kolmandiku alguses;

e lisaaja alguses, kui selleks oli vajadus.

Otse lahtiloogist [66dud varavat ei arvestata.
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REEGEL 8 - MANGU ALUSTAMINE JA TAASALUSTAMINE
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Sooritus

e Koik mangijad on oma valjakupoolel.

¢ Lahtilooja voistkonna vastasmangijad on pallist kuni selle mangu
[66miseni vahemalt 5 m kaugusel.

e Lahtiloogil asub pall kujutletava keskjoone keskel.

e Kohtunik annab lahtil6ogiks vile voi signaali.

e Mangija 166b palli mangu.

e Pall on mangus, kui ta parast 166ki on tdusnud Shku véi liigub
ettepoole ning seejarel voib teine mangija palli [Ula.

e Lahtilooja ei 1606 palli teist korda enne, kui seda on puutunud mdni
teine mangija.

Parast voistkonna poolt saavutatud varavat sooritab lahtil6ogi
vastasvdistkond.
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REEGEL 8 —- MANGU ALUSTAMINE JA TAASALUSTAMINE

Rikkumised / Karistused

Kui lahtil66ja puutub palli teist korda, enne kui seda on puutunud moni
teine mangija, siis vastasvlistkonna kasuks maaratakse karistusloogi
Oigus kujutletava keskjoone keskelt.

Lahtiloogi protseduuri reeglite iga muu rikkumise korral lahtilooki
korratakse.

Lahtivise “kohtuniku pall”

Lahtivise on mangu jatkamise viis parast mangu peatamist pdOhjustel,
mida ei ole reeglites mainitud.

S B
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REEGEL 8 - MANGU ALUSTAMINE JA TAASALUSTAMINE

Sooritus

o Uks véljaku kohtunik laseb palli kdest kukkuda véljaku kujutletava
keskjoone keskele.
e Pall on mangus, kui see puudutab liiva.

Rikkumised / Karistused

Lahtiviset korratakse, kui:

e mangija puutub palli enne, kui pall on puutunud liiva;

e kui pall ldheb parast liivale kukkumist mangust valja ilma, et
mangija oleks palli puutunud.
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REEGEL 9 — PALL MANGUS JA MANGUST VALJAS

Pall on mdngust viljas

Pall on mangust viljas, kui:

e pall on Bhus vdoi médda maad tervikuna Uletanud kilg- voi
varavajoone;

e kohtunik on mangu peatanud.

Pall on mangus
Ulejaanud ajal on pall mangus, k.a. kui:
e pall porkab valjakule tagasi vdravapostist, varava pOikpuust voi
lipupostist ning jaab valjakule;
e pall porkab véljakule tagasi kohtunikest ajal, mil viimane on véljakul

e pall on peale lahtil6oki 6hus, kuid eeldusel, et lahtilodk sooritati
reeglite paraselt.

IN PLAY
IN PLAY

IN PLAY

32



REEGEL 10 — TULEMUSE ARVESTAMINE

Vdravate arvestamine

Véaravat arvestatakse, kui pall ldheb tervikuna dle kujutletava
varavajoone varavapostide vahelt ja pGikpuu alt, eeldusel, et vdrava
I66nud voistkond ei ole selleks rikkunud mangureegleid.

Varavavaht:

e varavavahi poolt kdega visatud palli vastasvdistkonna varavasse ei
arvestata ja pall antakse (ile vastasvoistkonnale varavaesise
sisseviske sooritamiseks;

e kui vdravavaht viskab kdega palli 6hku ja [66b seda Ghust enne, kui
pall on puudutanud maad, siis vdravat ei arvestata;

e kui kdest visatud pall puudutab enne jalaga I66mist maapinda ning
pall I1aheb varavasse, siis varav arvestatakse.

GOAL
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REEGEL 10 — TULEMUSE ARVESTAMINE

Voitnud voistkond

Voistkond, kes on 166nud méangu ajal rohkem véaravaid, on vditnud. Kui
modlemad vdistkonnad 16id Uhepalju varavaid voi ei |66dud Uhtegi
varavat, jatkub mang lisaajaga.

Kui lisaaeg |6peb viigiga, otsustatakse tulemus penaltite [66misega

karistusala kujutletava joone keskelt. Voistkond, kes 166b rohkem
varavaid sama kordade arvu juures, on vditja.
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REEGEL 11 — VEAD JA SUNDSUSETU KAITUMINE

Vigade ja siindsusetu kaitumise korral karistatakse jargnevalt:

Karistuslook

VastasvGistkonna kasuks antakse karistuslook, kui mangija sooritab lihe
jargnevastest rikkumisest, mida kohtunik hindab kui hoolimatut
kaitumist voi liigse jou kasutamist:

166b voi Uritab llGla vastast jalaga;

libistades pliliab eest- vGi tagant poolt mangida palli;
hlppab vastasele peale;

kukub vastasele peale;

166b voi Uritab lUlia vastast;

toukab, likkab vastast.

Karistuslook antakse vastasvdistkonna kasuks ka siis, kui mangija
sooritab (ihe jargnevast rikkumisest:

hoiab vastast kinni;

sulitab vastase suunas;

puudutab palli tahtlikult kdega (v.a vdravavaht oma karistusala
piires);

hoiab vastasvdistkonna valjakupoolel jalgadega tahtlikult palli kinni
raisates sellega aega;

mangib ohtlikult vastasvdistkonna véljakupoolel;

tahtlikult takistab vastasmangijat vastasvGistkonna valjakupoolel;
takistab varavavahil palli kdest mangu panemast;

vastaselt palli dravétmise katsel tabab |06giga vastast enne kui
palli.
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REEGEL 11 — VEAD JA SUNDSUSETU KAITUMINE

Penalti

Penalti maaratakse juhul, kui Uiks eeltoodud rikkumisest sooritati oma
vGistkonna karistusalas, sdltumata palli asukohast, eeldusel, et pall oli
mangus.

Karistuslook kujutletava keskjoone keskmisest punktist

Karistuslook antakse vastasvOistkonna kasuks kujutletava keskjoone

keskmisest punktist, kui:

e voistkond hoiab oma karistusalas palli kauem kui viis sekundit
eeldusel, et vastasvoistkonna mangijad ei avalda survet;

e vdravavaht puudutab kdega oma vdistkonna mangijate poolt
tagasisoodetud palli teist korda jarjest enne, kui seda on
puudutanud vastasvdistkonna mangijad;

e vdravavaht |66b jalaga kdest visatud palli enne, kui see on maad
puutunud;
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REEGEL 11 — VEAD JA SUNDSUSETU KAITUMINE

e vidravavaht oma karistusalas mangib palli kdega (votab palli katte),
seejarel mangib palli jalaga karistusalast valja ning tuleb tagasi oma
karistusalasse ja mangib uuesti palli kdega;

* mangija hoiab jalgadega palli kinni oma valjakupoolel raisates
sellega aega;

* mangija mangib ohtlikult oma valjakupoolel;

e tbkestab (blokeerib) vastasmangija liikumist oma véljakupoolel;

* mangija paneb toime mistahes muu rikkumise, mida ei ole
nimetatud Reeglis 11 ning mille eest on mang peatatud hoiatuse
andmiseks voi eemaldamiseks.

Distsiplinaarkaristused

Kohtunikul on Gigus maadrata mangijatele distsiplinaarkaristusi alates
hetkest, kui nad sisenevad valjakule kuni lahkuvad valjakult peale
mangu I6puvilet.

Rikkumised, mida karistatakse hoiatusega

Mangijat karistatakse hoiatusega ja ndidatakse kollast kaarti, kui ta on

sooritanud Uihe jargnevast seitsmest rikkumisest:

e onsuudi ebasportlikus kditumises;

e sOnas vGi teos nditab valja eriarvamust;

e eirab jarjekindlalt mdngureegleid;

e viivitab mangu jatkamisega;

e on lahtiloogi, nurgaloogi, sisseviske-sisseloogi voi karistusloogi
sooritajale lubatust lahemal;

e siseneb vGi taassiseneb viljakule ilma kohtuniku loata voi rikub
mangijate vahetuse protseduuri reegleid;

e lahkub tahtlikult valjakult ilma kohtuniku loata.

Vahetusmangijaid karistatakse hoiatusega (kollane kaart), kui ta
sooritab Ghe alljargnevast kolmest rikkumisest:

e onsuudi ebasportlikus kditumises;

e sOnas vGi teos nditab valja eriarvamust;

e viivitab mangu jatkamisega.
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REEGEL 11 — VEAD JA SUNDSUSETU KAITUMINE

Rikkumised, mida karistatakse eemaldamisega

Mangija vGi vahetusmangija eemaldatakse mangust (punane kaart), kui

ta sooritab (ihe jargnevast rikkumisest:

e onsiidi tosises reeglite rikkumises;

e kaitub vagivaldselt;

e viskab teiste suunas liiva;

e silitab vastase voi mone teise isiku suunas;

e takistab vastasel l(iia védravat voi hoiab tahtlikult &ra varava,
plldes palli kdtega (see ei kehti vdravavahi kohta tema
karistusalas);

e takistab vastast iimselge varavavGimaluse drahoidmiseks teoga, mis
on karistatav karistusloogi voi penaltiga;

e kasutab ebasiindsaid ja solvavaid véljendeid vdi Zeste;

e saab sama mangu ajal teise hoiatuse.

Otsused

38

1. Mdngija, kes on mdngust eemaldatud (punane kaart), ei tohi uuesti

véljakule siseneda ega istuda vahetusmdngijate pingil ega olla selle

ldheduses.

e Teine voistkonnaliige voib asendada eemaldatud mdngijat, kuid
alles peale kahe minutilist karistusaega ja kolmanda kohtuniku
mdrguandel.



REEGEL 11 — VEAD JA SUNDSUSETU KAITUMINE

2. Riindamist, mis on vigastusohtlik vastasmdngijale, tuleb karistada kui
tosist reeglite rikkumist (punane kaart).

3. Iga simuleerimist kogu mdnguvdljaku ulatuses, mille eesmdrk on
petta kohtunikku, tuleb karistada kui ebasportlikku kditumist (kollane
kaart).

4. Mingija, kes eemaldab sdrgi vdrava téhistamiseks, peab saama
hoiatatud ebasportliku kditumise eest (kollane kaart).
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REEGEL 12 — KARISTUSLOOK

Karistuslook

Mangus on ainult karistusloogid, mida sooritatakse jargnevalt:

e Mangijad ei tohi palli teele moodustada mdri.

e Mangija, kelle suhtes kasutati reeglitevastast kaitumist, peab
sooritama karistusloogi. Kui mangija on saanud vigastada, siis
sooritab selle vahetusmangija, kes tuleb vigastuse saanud mangija
asemel valjakule.

e Pall peab olema paigal, kui sooritatakse karistuslooki ja 166gi
sooritaja ei tohi palli puutuda teist korda jarjest enne, kui seda on
teinud moni teine mangija.

¢ Kui méngu kolmandiku voi lisaaja IGpus on antud karistusléok, siis
on lubatud see sooritada.

e Kui |66gi sooritaja 166b karistusloogi otse oma varavasse, siis
maaratakse vastasvoistkonna kasuks nurgal6ok.

e Kui |66gi sooritaja |60b karistusloogi otse vastasvdistkonna
varavasse, varav arvestatakse.

Karistusl6ogi positsioon

Karistuslook, mis sooritatakse vastasvGistkonna valjakupoolelt

Karistusloogi korral, mis sooritatakse vastasvodistkonna valjakupoolelt,
peavad koik mangijad valja arvatud 100gi sooritaja ja vastasvéistkonna
varavavaht olema:

e valjakul;

e vahemalt 5 meetrit pallist, kuni see on mangu pandud;

e pallist taga pool vGi palliga tihel joonel.
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REEGEL 12 — KARISTUSLOOK
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REEGEL 12 — KARISTUSLOOK

Karistuslook, mis sooritatakse oma valjakupoolelt voi kujutletavalt
keskjoonelt

Karistusloogi korral, mis sooritatakse oma viljakupoolelt vGi

kujutletavalt keskjoonelt, peavad kdik méngijad vélja arvatud |60gi

sooritaja ja vastasvdistkonna varavavaht olema:

e valjakul;

e vahemalt 5 meetrit pallist, kuni see on mangu pandud ning jattes
palli ja vastasvdistkonna varava vahele vaba sektori, vélja arvatud
vastasvoistkonna varavavaht, kes voib asetseda oma karistusalas.
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REEGEL 12 — KARISTUSLOOK

Sooritus

e Mangija voib jala voi palliga teha 166gi sooritamise kohale liivast
vaikese kiinka, millele ta asetab palli.

e Karistuslook tuleb sooritada peale kohtuniku vilet 5 sekundi
jooksul.

e LOOgi sooritaja ei tohi puudutada palli teist korda enne, kui seda on
teinud moni teine mangija.

e Pall on mangus, kui seda on puudutatud voi lahti [66dud.

e Palli voib lGda igas suunas voi s06ta see voistkonna liikkmetele,
kaasa arvatud oma varavavahile.

e Kui karistusloogist lendab pall maapinda puudutamata varavavahi
suunas, vGib puutuda palli vaid vdravavaht. Kui pall puudutab
sektoris maapinda vGi véljub sektorist, siis voivad k&ik mangijad
peale 100gi sooritaja palli puutuda.

Rikkumised / Karistused

Kui rindava vGistkonna mangija rikub Reeglit 12:
e karistusl6ok laheb (le vastasvlistkonnale ja see sooritatakse
kujutletava keskjoone keskmisest punktist.

Kui kaitsva voistkonna mangija rikub Reeglit 12, siis:

e kui pall tabab varavat siis karistuslooki ei korrata ja varav
arvestatakse;

e kui pall ei taba varavat, maarab kohtunik karistusl66gi kohalt, kus
reegleid rikuti. Kui rikkumine toimus kaitsva vdistkonna
karistusalas, siis madrab kohtunik penalti.
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REEGEL 13 — PENALTI

Penalti

Penalti maaratakse vdistkonna vastu, kes sooritas palli mangusoleku
ajal oma karistusala sees reeglite rikkumise, mille korral on ette nahtud
penalti mitte mangu jatkamine karistuslodgiga valjaku keskmisest
punktist.

Otse penaltist |66dud varavat arvestatakse.

Kui on maaratud penalti, kuid kolmandiku aeg vGi lisaaeg on labi
saanud, lubatakse penalti sooritada.

]
By
|
ne
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REEGEL 13 — PENALTI

Mangijate ja palli asend

Pall:
e asetatakse karistusala kujutletava joone keskele, mis on 9 meetrit
vdravast.

Mangija, kes sooritab penalti:

* on enne |66ki kindlaks maaratud

e on mangija, kelle vastu rikuti reegleid vélja arvatud juhul, kui ta on
saanud vigastada ja 160gi sooritab tema asemele valjakule tulnud
mangija.

Kaitsev varavavaht:

e asetseb vdravajoonel varavapostide vahel ndoga penalti sooritaja
poole hetkeni, mil 166k on sooritatud ja enne |66ki viib varavavaht
liilkuda vaid kilgedele.

Teised méangijad, vélja arvatud penalti |66ja paiknevad:
e valjakul;

e vadljaspool karistusala;

e palli taga voi palliga tGhel joonel;

e pallist vahemalt 5 m kaugusel.

Kohtunik

e ei anna enne penalti sooritamiseks lubavat vilet, kui kdik mangijad
on reegli 13 jargi lubatud positsioonidel;
e otsustab, millal loetakse penalti sooritatuks.

Teine kohtunik

e jalgib, et kaitsva voistkonna varavavaht asub Reegli 13 jargi
positsioonil;
e otsustab, kas pall (iletas varavajoone v&i mitte.
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REEGEL 13 — PENALTI

Sooritus

e LOOgi sooritaja peab 160gi sooritama ettepoole.

e Ta ei tohi puutuda teist korda palli enne, kui seda on teinud moni
teine mangija.

e Pall on mangus, kui see 100gi tagajarjel liigub ettepoole.

Kui penalti sooritati normaalajal voi kui on maaratud penalti, kuid

kolmandiku aeg vGi lisaaeg on ldbi saanud, lubatakse penalti sooritada

vOi korrata sooritust ning varavat arvestatakse ka juhul, kui pall enne

varavapostide vahelt ja pdikpuu alt labiminekut:

e puutus Uhte v8i mdlemat varavaposti ja/voi pdikpuud ja/voi
varavavahti.

Rikkumised / Karistused

Kui kohtunik annab marguande penalti sooritamiseks ja enne palli
mangu 166mist ilmneb Gks jargnevatest asjaoludest:

Penaltit sooritav mangija rikub Reegleid:

¢ kohtunik lubab penalti sooritamist jatkata;

e kui pall 166di véravasse, siis penalti korratakse;

e kui pall ei ldinud vdravasse, siis kohtunik peatab mangu ning
taasalustab mangu karistusloogiga kaitsva vdistkonna kasuks
kohalt, kus rikkumine toimus.

Kaitsva v@istkonna varavavaht rikub Reegleid:

e kohtunik lubab penalti sooritamist jatkata;

e kui pall 166di varavasse, siis vdravat arvestatakse;

e kui pall ei ldinud véravasse, siis penaltit korratakse.
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REEGEL 13 — PENALTI

Penaltil66ja voistkonnakaaslane rikub Reegleid:

e kohtunik lubab penaltit jatkata;

e kui pall |66di varavasse, siis penalti korratakse;

e kui pall ei ldinud varavasse, siis kohtunik peatab mangu ning
taasalustab mangu karistusloogiga kaitsva vdistkonna kasuks
kohalt, kus rikkumine toimus.

Varavavahi voistkonnakaaslane rikub Reegleid:

e kohtunik lubab penaltit jatkata;

e kui pall l66di varavasse, siis varavat arvestatakse;

e kui pall ei ldinud varavasse, siis penaltit korratakse.

Mdélema, nii kaitsva kui ka rindava meeskonna maéngijad rikuvad
reegleid:
e penaltit korratakse

Kui mdni teine mangija sooritab penalti, mis on vastuolus Reeglitega:
e antakse karistuslook vastasvGistkonnale ja see sooritatakse kohast,
kuis rikkumine toime pandi.

Kui peale penalti sooritamist:

|66ja puutub palli teist korda enne, kui palli on puutunud mdéni teine

mangija:

e vastasvlistkonna kasuks maaratakse karistuslook ja see
sooritatakse kujutletava keskjoone keskmisest punktist.

pall liigub kdrvaliste tegurite mojul:
e penalti korratakse.

pall porkab valjakule varavavahist, pSikpuust voi varavapostidest ja on

parast seda kdrvaliste tegurite moju all:

e kohtunik peatab mangu;

e kohtunik jatkab mangu lahtiviskamisega (kohtuniku pall) vastavalt
Reeglile 8.
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REEGEL 13 — PENALTI

Kui penalti ajal pall puruneb v6i muutub kasutuskdlbmatuks enne, kui
see puudutab varavaposte, pdikpuud vGi varavavahti:
e penalti korratakse uue palliga;

Kui penalti soorituse ajal pall puruneb voi muutub kasutuskdlbmatuks

parast varavapostide, pdikpuu voi varavavahiga kokkupuudet, siis:

e kui pall tervikuna Uletab varavajoone, varav arvestatakse;

e kui pall ei ldinud varavasse, mang peatatakse, ja uue palli
lahtiviskamisega taasalustatakse mangu vastavalt Reeglile 8
(kohtuniku pall).
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REEGEL 14 — KULJE SISSEVISE / SISSELOOK

Kiilje sissevise / sisselook

Kulje sissevise / sissel66k on ks médngu jatkamise viise.

Seda vGivad sooritada k&ik véljakul olevad mangijad, kaasa arvatud
varavavahid.

Otse kiilje sisseviskest sooritatud varavat ei arvestata.

Kui kilje sissevise on sooritatud ja see lletab varavajoone uhtki

mangijat puutumata, siis:

*  kui see oli visatud/I66dud oma varavasse, antakse vastasvdistkonna
kasuks nurgal6ok;

e kui see oli \visatud/l66dud vastase viravasse, antakse
vastasvoistkonna vadravaesine sissevise.

Kilje sissevise maaratakse:
e kui pall on maast vGi 6hus taielikult Gletanud kiljejoone;

e punktist, kus pall tletas kiljejoone;
e viimasena palli puudutanud méangija vastasvdistkonnale.

Palli ja mangija positsioon

Selleks on kaks varianti — kiilje sissevise ja -sissel60k

Kiilje sissel6ok

Kaitsva voistkonna mangijad peavad olema palli mangu paneku kohast
vahemalt 5 m kaugusel.

49



REEGEL 14 — KULJE SISSEVISE / SISSELOOK

Sooritus

Pall:

e peab |600gi sooritamisel seisma, olema piiril véi valjaspool valjakut;

e vGib lGda valjaku igasse suunda;

e on mangus, kui seda on puudutatud voi 100gi tagajarjel liikkuma
pandud.

Mangija sooritab kdlje sissel66gi:

e |60gi sooritamise hetkel peab Uks jalg olema valjaspool valjakut;

e peab |66gi sooritama viie sekundi jooksul parast palli oma valdusse
votmist;

e ei tohi puudutada teist korda jarjest palli enne, kui seda on teinud
teine mangija;

e eitohi sooritada kdega sisseviset, kui ta on palli juba maha pannud
kiilje sisseloogiks.

&
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REEGEL 14 — KULJE SISSEVISE / SISSELOOK

Kiilje sissevise

Kaitsva vGistkonna mangijad peavad olema palli mdngu paneku kohast
vahemalt 5 m kaugusel.

Sooritus

Kilje sisseviske hetkel on mangija:

e naoga valjaku poole;

e puutub molema jalaga kas kiiljejoont voi maapinda véljaspool
kiljejoont;

e kasutab viskeks kahte katt;

e viskab palli kukla tagant iile pea;

e viskab palli vdlja kohast, kust pall liletas kiljejoone;

e peab viske sooritama viie sekundi jooksul parast palli oma valdusse
votmist;

e ei tohi puudutada teist korda jarjest palli enne, kui seda on teinud
teine mangija;

e ei tohi sooritada jalaga sisselddki, kui ta on palli juba katte vétnud
kilje sisseviskeks.

5m
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REEGEL 14 — KULJE SISSEVISE / SISSELOOK

Rikkumised / Karistused

Karistuslook antakse vastasvoistkonnale juhul, kui:

» pall on méngus ja viskaja/l66ja puutub palli teist korda enne, kui
seda on puutunud modni teine mangija. Karistuslook sooritatakse
valjaku kujutletava keskjoone keskpunktist.

Pall antakse sisseviskeks/sissel66giks vastasvdistkonnale, kui:

*  sissevise/sisselook tehti ebakorrektselt;

e sisseviset/sissel6oki ei tehtud kohast, kust pall tletas kiiljejoone;

e kui viie sekundi jooksul palli oma valdusesse saamise hetkest ei
sooritatud sisseviset/sisselooki;

¢ muude rikkumiste korral, mis on sdtestatud Reeglis 14.
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REEGEL 15 — VARAVAESINE LAHTIVISE

Vdravaesine lahtivise

Véravaesine lahtivise on ks mangu jatkamise viise.

Védravaesisest lahtviskest otse vastasvGistkonnale visatud varavat ei
arvestata. Kui see juhtub, siis vastasvoistkond paneb palli mangu
varavaesise lahtiviskega.

Varavaesine lahtivise maaratakse, kui:

e pall Gletas m66da maapinda v6i 6hus taielikult varavajoone ja palli
puutus viimasena riindava vdistkonna mangija vGi ei arvestatud
varavat vastavalt Reeglile 10.
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REEGEL 15 — VARAVAESINE LAHTIVISE

Sooritus

e Vdravesise lahtiviske sooritab kaitsva vdistkonna varavavaht
Ukskdik millisest oma karistusala punktist.

e Vidravavaht ei tohi oma vdistkonna liikmelt teist korda jarjest
tagasisoodetud palli kdega puutuda enne, kui seda on teinud
vastasvoistkonna mangija (vt Reegel 16).

e Pall on mangus kohe, kui vdaravavaht on selle kdest visanud.

e Kui varavavaht on palli enda valdusesse saanud, peab ta sooritama
lahtiviske viie sekundi jooksul.

Rikkumised / Karistused

Karistuslook antakse vastasvdistkonna kasuks ja sooritatakse see

kujutletava keskjoone keskmisest punktist, kui:

e vdravavaht hoiab palli oma valduses kauem kui viis sekundit;

e varavavaht sooritab lahtiloogi jalaga;

e varavavaht peale lahtiviset puutub palli teist korda jarjest enne, kui
seda on teinud moni teine valjakul olev mangija.

Kui varavaesine lahtivise visatakse otse vastase varavasse, varavat ei
arvestata ja mangu jatkatakse vastasvGistkonna védravaesise

lahtiviskega.

Kui peale varavaesist lahtiviset puutub keegi viljakul olevatest
mangijatest palli ja see laheb varavasse, siis varav arvestatakse.

Kui véaravavaht viskab lahtiviske otse oma varavasse, varavat ei
arvestata ja vastasvGistkonnale maaratakse nurgalook.
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REEGEL 16 — TEINE TAGASISOOT VARAVAVAHILE

Teine tagasisoot varavavahile

Véaravavaht ei tohi oma vdistkonnakaaslase poolt teist korda jarjest
tagasisoodetud palli tahtlikult kdega puutuda voi katte vGtta enne, kui
seda on puudutanud vastasmangija. Ka peaga tagasisoodetud teist palli
ei tohi varavavaht kdega puutuda.

Kui pall so6detakse varavavahile vdistkonnaliikme poolt esimest korda
tagasi, siis Uks kohtunikest tdstab sirge kde oma pea kohale (les.

Rikkumised / Karistused

Karistuslook antakse vastasvdistkonnale valjaku keskmise kujutletava

joone keskpunktist, kui:

e vdravavaht puudutab oma vdistkonnakaaslase poolt teist korda
jarjest tagasisoodetud palli tahtlikult kdega voi votab palli katte
enne, kui seda on puudutanud vastasmangija;

e pannakse toime mis tahes muu rikkumine, mis on kirjas Reeglis 16.

e
M
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REEGEL 17 - NURGALOOK

Nurgal6ok

Nurgaldok on ks mangu jatkamise viise.
Otse nurgal6ogist vastasvoistkonnale 166dud varavat arvestatakse.

Nurgal66k maaratakse kui:

e pall Giletas md66da maapinda voi Ghust tdielikult varavajoone ja palli
puutus viimasena kaitsva vdistkonna mangija ning varavajoone
Uletamisel varavat ei arvestatud vastavalt Reeglile 10.

Sooritus

e Pall pannakse ldahima nurgalipu juures 1 meetrise raadiusega
kujutletava nurgakaare sisse.

e LOOgi sooritaja voib jalaga voi palliga teha liivast vaikese kiinka,
millele ta asetab palli.

e Vastasvlistkonna mangijad on vahemalt 5 m kaugusel nurgal66gi
kaarest seni, kuni pall ei ole mdngu pandud.

e Palli paneb méngu riindava vdistkonna mangija.

e Pall on méangus, kui seda puudutati vGi |00gi tagajarjel pandi
liilkuma.

e Looja ei puutuda palli teist korda enne, kui seda on teinud moni
teine mangija.

e Saades palli enda valdusesse, peab |66ja sooritama nurgal6ogi 5
sekundi jooksul.
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REEGEL 17 - NURGALOOK

[

Rikkumised / Karistused

Vastasvoistkonnale antakse karistuslodk, mis sooritatakse kujutletava

keskjoone keskmisest punktist, kui:

e nurgalodgi sooritanud mangija puutub palli teist korda enne, kui
palli on puutunud keegi teine mangijatest.

VastasvGistkonna  vdravavaht taasalustab mangu  vdravaesise

sisseviskega, kui:

e nurgaloogi l66ja , olles palli oma valdusesse saanud, ei soorita 160ki
5 sekundi jooksul.

Kui nurgal6dgi sooritaja 166b palli otse oma varavasse, siis antakse
vastasvoistkonna kasuks nurgalook.

VastasvGistkonna vdravasse otse nurgaloogist 166dud védrav
arvestatakse.

Muude Reeglite rikkumiste korral:
e nurgalooki korratakse.
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REEGEL 18 - MANGU VOITNUD VOISTKONNA SELGITAMINE

Mangu voitnud voistkonna selgitamine

Kui mangu normaalaeg on jaadnud viiki jatkatakse lisaajaga ning
vajadusel liliakse madngujargseid penalteid.

Lisaaeg

Kolme minutiline lisaaeg maaratakse vajadusel vastavalt Reeglitele 7 ja 8.

Mangu jargsed penaltid

Kui peale lisaaega on ikka seis viigiline, siis otsustatakse vdGitja
mangujargsete penaltitega, mis sooritatakse karistusala kujutletava
joone keskmisest punktist vastavalt Reeglile 7.
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REEGEL 18 — MANGU VOITNUD VOISTKONNA SELGITAMINE

Sooritus

e Kohtunik valib varava, kuhu hakatakse |66ma mangujargseid
penalteid.

e Kohtunik loosib penaltiléémist alustava vdistkonna ,kulli ja kirja“
viskamisega ning selle vditnud vdistkonna kapten valib, kas nende
vOistkond alustab penaltite I66mist vOi |66b teisena;

e Kohtunik, teine kohtunik ja ajavotja peavad sooritatud penaltite
kohta arvestust.

e Voistkonnad I66vad penalteid vaheldumisi.

e Kui Uks v@istkond saavutab (ihe varavalise edu ja on sooritatud
vastasvoistkonnaga vGrdse arvu penalteid, on see vdistkond mangu
voitnud.

e Penalteid voivad sooritada mangijad, vahetusmangijad ja ka
varavavaht.

e lga l66gi sooritab eri mangija. KGik mangijad peavad sooritama lhe
penalti enne, kui mdni mangijatest voib llla teistkordselt.

e Penaltite sooritamise ajal vdivad valjakul viibida ainult selleks
valitud mangijad ja mangu kohtunikud.

e KG&ik Ulejaanud mangijad, véljaarvatud penalti [66ja ja kaks
varavavahti, peavad olema valjaku teisel poolel koos kolmanda
kohtunikuga.

e Penaltite [66miseks valitud mangija voib vahetada koha
varavavahiga Ukskdik mis ajal penaltite sooritamise kaigus, enne
penalti |66 mist.

e Kohtunik seisab varavast vasakul pool varavajoonel jalgides, et
varavavaht jargiks reegleid ning otsustab, kas pall (letas
vdravajoone varavasse voi mitte;

e Teine kohtunik seisab kujutletaval karistusala joonel penalti kohast
vasakul jalgides, et penalti sooritaja ei rikuks reegleid ja annab vile
penalti sooritamiseks. Ta jalgib samuti teist varavavahti, kes peab
asetsema kujutletava karistusala joonel penalti kohast paremal
vahemalt 5 meetrit kaugusel pallist ning jalgib, et ta ei kaituks
ebasportlikult.

4

59



REEGEL 18 - MANGU VOITNUD VOISTKONNA SELGITAMINE

e Kui Gks meeskondadest |IGpetab mangu suurema arvu mangijatega
peab ta penaltite l60mise ajaks vdhendama mangijate arvu
vOrdseks vastasega, teavitama kohtunikule nende nimed ja
numbrid. Selle eest vastutab meeskonna kapten.

e Enne mangujargsete penaltite 160mise algust peab kohtunik
veenduma meeskondade méangijate arvu vordsuses, kes on véljaku
kujutletavast keskjoonest vastaspoole poole.
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KOHTUNIKE MARGUANDED / SIGNAALID

Karistuslook
penalti

Hoiatus
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KOHTUNIKE MARGUANDED / SIGNAALID

~ - ~
Esimene tagasisoot Vdravaesine Nurgal6ok
vdravavahile lahtivise

™ ™
Aja loendamine Varavavahi
vahetus
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| REEGLITE TOLGENDUSED JA JUHISED KOHTUNIKELE

Antud tdlgendused ja juhised aitavad tagada rannajalgpalli reeglite
nduetekohase kohaldamise kohtunike poolt.

Rannajalgpall on vaistluslik sport ning fllsiline kontakt mangijate vahel
on normaalne ja aktsepteeritav mangu osa. Samas peavad mangijad
jargima rannajalgpalli mangureegleid ja ausa mangu pohimatteid.

Tosised maarusterikkumised ja vagivaldne kaditumine on need kaks tegu,
mida tuleb karistada eemaldamisega (punana kaart) ldhtudes Reeglist
11.

Tosine maaruste rikkumine

Mangija on slidi tdsises mangureeglite rikkumises, kui ta kasutab
Ulemadrast joudu voOi teeb seda brutaalselt voitluses palli parast
eeldusel, et pall on mangus.

lga mangija, kes tabab vastast vGitluses palli parast eest, kiljelt vGi
tagant kasutades lihte voi mdlemat jalga ning tehes seda lilemaarase
jouga ja motlemata seejuures vastase turvalisusele, on suidi tOsises
madrusterikkumises.

Vagivaldne kditumine

Vagivaldne kaitumine voib aset leida kas manguvaljakul voi
manguvaljaku piiridest valjaspool olenemata sellest, kas pall on mangus
vGi mitte. Mangija on suldi vagivaldses kaitumises, kui ta kasutab
Ulemé&arast jéudu vGi brutaalsust vastase suhtes ilma palli péarast
voitlemata.

Samuti on ta siilidi vagivaldses kaitumises, kui ta kasutab Glemaarast
joudu voi brutaalsust oma vodistkonnakaaslase, pealtvaataja, mangu
ametiisiku v8i mone teise isiku suhtes.
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REEGLITE TOLGENDUSED JA JUHISED KOHTUNIKELE

Rikkumised vdravavahi vastu

Kohtunikele tuletatakse meelde, et:

e Varavavahil palli pttdmisel v6i lahtimangimise segamine on
rikkumine.

e Mangija peab saama karistatud ohtliku mangu eest, kui ta 166b voi
Uritab IGUa palli samal ajal, kui varavavaht palli kdest lahti laseb, et
seda mangu panna.

e Samuti on rikkumine véaravavahi lilkkumise ebaaus takistamine,
naiteks nurgal6ogi ajal.

Vastasele peale kdimine

Mangija, kes vOtab sisse koha vastase ja palli vahel taktikalistel
kaalutlustel, ei ole sooritanud rikkumist, kuni pall asub mangudistantsil
ja ta ei hoia oma kate ega kehaga vastast kinni.

Kui mangija votab vastaselt palli kasutades selleks kasi, jalgu voi keha
ebasportlikul viisil, siis karistatakse seda karistuslo6gi voi penaltiga, kui
rikkumine leidis aset karistusalas.

Kaarlook

Kaarlook on lubatud tingimusel, et vastast ei tabata selle |60gi
sooritamisel.
Kui vastane takistab kaarloogi sooritamist, siis karistatakse seda
karistuslotgiga kohast, kus rikkumine toime pandi. Kui kaarloogi
sooritaja tabab |06gi tagajdrjel vastast, siis loetakse see vastase poolt
tehtud veaks.

Kdega mang

Kohtunikele tuletatakse meelde, et kdega méangu karistatakse
karistusloogi voi penaltiga, kui rikkumine pandi toime karistusalas.
Enamasti ei ole vaja antud rikkumise korral karistada hoiatuse vaGi
eemaldamisega.
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REEGLITE TOLGENDUSED JA JUHISED KOHTUNIKELE

Toendolise varavavoimaluse dravotmine

Mangija tuleb eemaldada (punane kaart) juhul, kui ta tahtlikult mangib
kdega takistamaks tGendolise varava saavutamise voimalust voi takistab
palli minekut varavasse.

Ebasportliku kditumise eest hoiatamine kdega mangu puhul

On olemas mitu erinevat p&hjust, kus lisaks karistuslodgile, karistatakse
mangijat hoiatusega (kollane kaart) ebasportliku kaitumise eest nagu

naiteks:

e puudutab voi spetsiaalselt mangib palli kdega, et vastane ei saaks
palli;

e {iritab saavutada varavat, puudutades voi llles tahtlikult palli
kdega;

e teeskleb, et mangib palli oma kehaga, tegelikkuses teeb seda
kdega, millega ptitiab kohtunikku petta;

e vdravavaht asudes oma Kkaristusalast valjapool, Uritab kaega
mangides palli suunda muuta, kuid pall lendab siiski vdravasse.

Vastase kinnihoidmine

Kohtunikele juhitakse tdhelepanu tegelemaks sellega, et juba

preventatiivselt ja jarjekindlalt dra hoidmaks sellist rikkumist.

Tuleb v&imalikult korralikult hinnata tegevust, kus tiritakse sargist ja

tdmmatakse kaest, kuna need tekitavad vaidlusi ning kohtunikud on

seet6ttu sunnitud sekkuma kohe ja kindlalt sellistes olukordades

vastavalt Reeglile 11.

Uldiselt karistusldok v&i penalti on piisav karistus, kuid teatud

tingimustel tuleks ikka taiendav karistus kehtestada. Naiteks:

e Mangija peab saama hoiatuse (kollane kaart), kui ta takistab vastast
pallini jbudmast véi parema positsiooni saavutamist.

e Mangija peab saama eemaldatud (punane kaart), kui ta hoiab ara
oma teoga ilmselge varava saavutamise voimaluse.
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REEGLITE TOLGENDUSED JA JUHISED KOHTUNIKELE

Karistuslook

Kohtunikele juhitakse tdhelepanu, et:
*  mangijaid tuleb hoiatada 5 meetri vahemaa eiramise eest.

Penalti

See on Reeglite rikkumine, kui mangijad seisavad penalti |166gi kohale
lahemal, kui 5 meetrit. Varavavaht paneb toime reeglite rikkumise, kui
ta liigub enne palli mangu panemist varavajoonelt vilja.

Kohtunikud peavad jalgima, et ei rikutaks Reegleid.

Korduv reeglite rikkumine

Kohtunikud peavad pidevalt jédlgima, kui mangijad pidevalt rikuvad
Reegleid. Tuleb tdhelepanu poorata sellele, kui mangija rikub pidevalt
erinevaid reegleid, siis tuleb teda hoiatada (kollane kaart).
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REEGLITE TOLGENDUSED JA JUHISED KOHTUNIKELE

Eriarvamuse viéljanditamine sonas voi teos

Voistkonna kaptenil ei ole mingit eristaatust ega privileege vastavalt
Reeglitele, kuid temal lasub vastutus oma vdistkonna kaitumise eest.
Mangija, kes naitab demonstratiivselt vélja eriarvamust kohtuniku
otsusega (seda nii sGnades kui tegudes), peab saama hoiatuse (kollane
kaart). Iga mangija, kes riindab mangu ametnikke vG&i kasutab
ebaslindsaid ja solvavaid viljendeid, peab saama méangust eemaldatud
(punane kaart).

Simuleerimine

Mangijat, kes pilab kohtunikku petta teeseldes tema vastu sooritatud
viga (simuleerimine) voi vigastust, tuleb karistada ebasportliku
kditumise eest hoiatusega (kollane kaart). Kui mang on seetdttu
peatatud, siis jatkatakse vastasvOistkonna poolt karistusloogiga
kujutletava keskjoone keskpunktist.

Venitamine mangu taasalustamisega

Kohtunikud peavad hoiatama mangijaid, kes venitavad mangu

taasalustamisega kasutades jargnevaid taktikaid:

e sooritades karistuslooki teadlikult valelt kohalt teades, et kohtunik
maarab uue 1006gi;

e lGles palli eemale voi vottes selle kadtte peale seda, kui kohtunik on
mangu peatanud;

e provotseerides vastasseisu voOttes palli tahtlikult katte peale
kohtunikupoolset mangu peatamist.

68



REEGLITE TOLGENDUSED JA JUHISED KOHTUNIKELE

Vdrava tahistamine

Vdrava tdhistamine demonstreerimaks oma rddmu selle {le on
iseenesest lubatud, kuid see ei tohi olla Glemé&arane. Mdaistlikkuse piires
tahistamine on lubatud, kuid Ulepingutatud vdistkondlikke liikumisi ja
tahistamist ei tohiks julgustada ega lubada eriti, kui see toob kaasa
Glemaarase aja venitamise. Kohtunikel soovitatakse sellesse otsustavalt
sekkuda ja taasalustada mangu vastavalt Reeglitele véimalikult ruttu.

Mangija peab saama hoiatatud (kollane kaart) juhul, kui:

e ta kohtuniku hinnangul teeb solvavaid, provotseerivaid voi
naeruvadaristavaid Zeste;

e ta lahkub valjakult véi laheb varava tahistamiseks alale, kus on
pealtvaatajad;

e ta eemaldab sdrgi voi katab oma pea sargiga;

e takatab oma ndo maskiga vdi sarnase esemega.

Manguvaljakult lahkumine ei ole iseenesest kaardiga karistatav
varavajargses situatsioonis, kuid on vaga tahtis, et mangijad naaseksid
manguvaljakule voimalikult kiiresti.

Kohtunikelt oodatakse sellistes situatsioonides vBimalikku
preventatiivset  tegevust ja  moistlikku  tegutsemist vdrava
tahistamisjargses olukorras.

Joogid

Mangijail on 0Gigus tarbida mangukatkestuse ajal karastusjooke, kuid
ainult valjakupiiri ldheduses. Viljakule on keelatud visata veega
taidetud kotti voi mingit muud tlpi vett sisaldavat anumast.

Mangijate pohivarustus

Véaravavaht:

e Molemad vdravavahid peavad kandma sellist varvi sarke, mis
holpsasti eristab neid teistest mangijatest ja kohtunikest.

e Kui védravavahtidel sdrgid on Uhte varvi ja kummalgi ei ole
vahetusvdimalust, vGib lubada kohtunik médnguga alustada.
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REEGLITE TOLGENDUSED JA JUHISED KOHTUNIKELE

Lisavarustus:

e Mangija vOib kasutada muud varustust peale pdhivarustuse
eeldusel, et see kaitseb teda fuusiliselt ja ei kujuta ohtu talle endale
ega teistele mangijatele.

e Kaasaegsed kaitsevahendid, nagu peakaitse, ndomask ja pdlve ning
kde kaitsmed, mis on valmistatud pehmest kergekaalulisest
materjalist, loetakse mitteohtlikeks ja on seega lubatud.

¢ Uue tehnoloogia arenedes on spordiprillid muutunud palju
ohutumaks nii kandjale kui teistele mangijatele. Kohtunikud
peaksid (iles nditama tolerantsi, kui otsustavad nende kasutamise
vBimalikkust, eriti noormangijate osas.

e Kui varustuse osa, mis on enne mangu algust kontrollitud ja
hinnatud mitteohtlikuks, muutub mangu kaigus ohtlikuks véi seda
kasutatakse ohtlikul moel, ei tohi selle kandmist rohkem lubada.

»  Raadiokommunikatsiooni stisteemide kasutamine mangijate ja /voi
tehnilise personali vahel ei ole lubatud.

Ohutus

Mangija ei tohi kasutada seadmeid vGi kanda midagi sellist, mis on
ohtlik endale voi teisele méangijale (sealhulgas mis tahes ehteid).

Ehted

Koik ehted (ketid, s6rmused, kaevorud, kdorvardngad, nahkpaelad,
kummipaelad jne.) on rangelt keelatud ning need tuleb eemaldada.
Teipimine ehete katmiseks ei ole lubatud.

Kohtunikel on samuti keelatud ehete kandmine (v.a. kell vdi sarnane
vahend mootmaks mangu aega).
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REEGLITE TOLGENDUSED JA JUHISED KOHTUNIKELE

Vigastatud mangijad

Kohtunikud peavad jargima alljargnevat protseduuri vigastatud

mangijate puhul:

e Mangul on lubatud jatkuda kuni jargmise peatamiseni juhul, kui
kohtunike hinnangul on mangija vaid kergelt vigastatud.

e Mangu peab katkestama juhul, kui kohtunike arvates on tegemist
tOsise vigastusega.

e Kui kohtuniku arvates mangija simuleerib vigastust, et mitte
sooritada karistuslooki voi penaltit, siis peab mangija saama
hoiatatud kollase kaardiga. Kui mang ei ole taasalustatud, siis peab
sama mangija |66gi sooritama, kuid kui mang on juba jatkunud, siis
kohtunik teeb selle kohta marke protokolli.

e Pdrast mangijaga konsulteerimist lubab kohtunik vajadusel kuni
kahel meditsiinipersonali esindajal siseneda véljakule mangija
vigastust hindama ja organiseerib mangija ohutu ning vGimalikult
kiire araviimise valjakult.

e Kanderaamikandjad peaksid sisenema vidljakule samaaegselt
meditsiinilise personaliga transportimaks vigastatud mangija
vGimalikult kiiresti manguvaljakult valja.

¢ Kohtunik peab tagama vigastatud mangija dra viimise valjakult
ohutult ja kiiresti.

e Mangijale ei ole lubatud osutada arstiabi véljakul.

e Mangija, kelle haavast tuleb verd, peab manguvaljakult lahkuma.
Ta voib taassiseneda valjakule peale seda, kui kohtunikud on
veendunud, et verejooks on 18plikult peatunud (kolmas kohtunik
vOib teostada selle alast kontrolli, kuid ainult kohtunik voib lubada
mangija valjakule, kui teda ei ole vilja vahetatud). Mangijal ei ole
lubatud kanda verist manguvormi.

e Kui kohtunik on lubanud meditsiinilise personali valjakule, peab
mangija lahkuma valjakult, kas kanderaamil voi oma jalgadel, kui ta
ei pea sooritama karistuslooki. Kui mangija keeldub valjakult
lahkumast, peab ta saama hoiatatud (kollane kaart) ebasportliku
kditumise eest.

e Vigastatud mangija, kui teda ei ole vilja vahetatud, voib
taassiseneda valjakule alles peale mangu taasalustamist.

e Vigastatud mangija voib véljakult lahkuda lletades mistahes valjaku
piiri.
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e Vigastatud mangijat, kes lahkus voi pidi lahkuma valjakult, vdib
vilja vahetada, kuid vahetusmangija peab sisenema alati
vahetuseks mdeldud ala kaudu.

e Kui pall on méangus vGib vigastatud mangija taassiseneda
manguvaljakule vaid Ule kiljejoonte, kui tema asemel ei ole
valjakule tulnud uus maéngija. Kui pall on mangust véljas voib
eelnevalt vigastatud mangija siseneda nii otsa- kui ka kiljejoonelt.

¢ Olenemata sellest, kas pall on madngus v8i mangust valjas, voib
vigastatud méngija siseneda véljakule vaid kohtuniku loal.

¢ Kui kohtunik on peatanud mangu vigastuse t6ttu, kuid Reegleid ei
olnud rikutud, jatkatakse mangu kohtuniku palliga (vt. Reegel 8).

Erandid

Erandeid sellele protseduurile tehakse vaid kui:

e vdravavaht on vigastatud;

e vdravavaht ja mangija on kokkupdrganud ning vajavad kohest abi;

e tGsine vigastus on toimunud ( murtud jalg, peapdrutus, teadvusetus);

e kui mangijale on ldinud liiv silma, siis voib ta seda valjakult
lahkumata veega pesta.

Vigastatud mangija, kes peab sooritama karistuslooki voi penaltit

e Kohtunikud peavad lubama anda esmaabi, kui tema vastu on
rikutud Reegleid voi ta palub abi, valja arvatud juhul, kui tal on
verejooks.

e Kohtunik peab kiisima, kas vigastatud mangija on suuteline enne
sooritama karistuslooki voi penaltit, kui talle antakse esmaabi.

e Kui ta Gtleb, et ei ole suuteline hetkel mangu jatkama, sooritab
karistusl6ogi voi penalti tema esemel véljakule tulnud mangija.
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