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Head lugejad, head jalgpallihuvilised!

Mul on hea meel todeda, et teie katte on
joudnud uusim valjaanne meie koigi armas-
tatud mangu - jalgpalli — ntanssidest
ning pisiasjadest. Viimane jalgpallireegleid
sisaldav trikis nagi eesti keeles paevaval-
gust lausa eelmisel sajandil, 1999. aastal.
Vahepealsete aastatega on jalgpalli roll
ja populaarsus Eesti tihiskonnas tohutult
kasvanud. Eestis harrastab jalgpalli 2015.
ULBEEEEY  aasta veebruari seisuga 18 852 inimest,
dlimalt menukas on rahvaliiga, jark-jargult touseb huvi koduse
Premium liiga vastu, meie koondis suudab heal paeval hammustada
koiki vastaseid ning Bundesligas teeb mehetegusid rahvusesinduse
kapten Ragnar Klavan. Just seetdttu on see raamat vaga vajalik.

Kus on palju jalgpallureid, seal on ka kohtunikke! Hetkel on Eestis
330 jalgpallikohtunikku, nende hulgas 30 naist. Meie ridades on

15 FIFA kategooria kohtunikku, kes voivad moista digust rahvusva-
helistel kohtumistel, neist 12 niinimetatud tavajalgpallis. Auvaarse
tosina hulka kuuluvad peakohtunikuna Kristo Tohver, Eiko Saar,
Roomer Tarajev ning Reelika Turi. Neile sekundeerib kaheksa abi-
kohtunikku ehk Hannes Reinvald, Dmitri Vinogradov, Jaanus Mutli,
Sten Klaasen, Silver Kdiv, Neeme Neemlaid, Triinu Laos ja Anni
Rahula. Samal tasemel kohtunike vaatlejaid on meil kaks: Uno Tutk
ning Are Habicht. Mainimist vaarivad ka Ainar Kuusk, Ago Kartmann
ja Andrei Karhu. Esimene tegutseb saalijalgpalli kohtunikuna, tle-
jaanud kaks on ptihendunud digusemaistmisele rannajalgpallis.

Niisiis pole kaesolev raamat ainult vilemeestele ja abikohtunikele,
vaid kaigile huvilistele ning harrastajatele. Loodame, et see on
abiks koigile jalgpallisopradele, kes soovivad veelgi rohkem jalg-
palli sisemusse stilivida ning selle kaunist olemust Gidini moista.

Soovin kaigile toredaid jalgpallielamusi. Kohtumiseni platsil!

Eesti Jalgpalli Liidu peakohtunik Uno Tutk



MARKUSED JALGPALLIREEGLITE (LAWS of the GAME) KOHTA

Erinevused

Kaesolevates reeglites voib olla erinevusi kuni 16-aastaste
mangijate, naiste, veteranide (vanemad kui 35-aastased) ja
puuetega mangijate puhul, kui liikmesliidu piires saavutatakse
asjakohane kokkulepe ning sailitatakse reeglite phimotted.

Lubatud on ks, mitu vai koik jargmised erinevused:

» manguvaljaku suurus;

« palli suurus, kaal ja materjal;

« varavapostidevaheline kaugus ning poiklati korgus maapinnast;
* mangu kestus;

 vahetused.

Taiendavad erinevused on lubatud ainult Rahvusvahelise Jalgpalli
Noukogu (International F.A. Board — edaspidi IFAB) nousolekul.

Ametlikud keeled

FIFA avaldab mangureegleid IFABi nimel inglise, prantsuse, saksa ja
hispaania keeles. Kui eri keeltes olevates tekstides esineb erinevusi,
loetakse oigeks ingliskeelne sonastus.

Juhis
VVasakul asetsev tihekordne joon naitab uusi, moodunud aastal
tehtud reeglimuudatusi.



Lk

15
17
21
24
28
29
30
33
34
35
36
40
L4
48
50
52
54
57
58
59
62
138

SISUKORD

Reegel

00 ~NOYUL B WN =

B N N (I L G
NO U W N~ O

. REEGEL — Manguvaljak

. REEGEL — Pall

. REEGEL — Mangijjate arv

. REEGEL — Mangijate varustus

. REEGEL - Kohtunik

. REEGEL — Abikohtunikud

. REEGEL — Mangu kestus

. REEGEL — Mangu alustamine ja taasalustamine
. REEGEL - Pall mangus ja mangust valjas
. REEGEL — Mangu tulemus

. REEGEL - Suluseis

. REEGEL - Vead ja distsiplinaarrikkumised
. REEGEL - Karistus- ja vabaloogid

. REEGEL — Penalti

. REEGEL - Kiiljesissevise

. REEGEL - Varavaesine lahtilook

. REEGEL — Nurgal6ok

\/Gitja selgitamise protseduurid
Tehniline ala

Neljas kohtunik ja lisaabikohtunik
Lisakohtunikud

Tolgendused ja soovitused kohtunikele
IFABI reeglid



6

1. REEGEL — MANGUVALJAK

Valjakukate

Voistluste juhendi kohaselt voib mange pidada kas naturaalse
murukatte voi tehismurukattega valjakutel.

Tehismurukattega valjakud peavad olema rohelist varvi.

Kui FIFA liikmete esindusmeeskondade vahelistes
voistlusmangudes voi rahvusvahelistes klubidevahelistes
voistlusmangudes kasutatakse tehismurukattega valjakut,
peab see vastama “FIFA Quality Concept for Football Turfi” voi
“International Artificial Turf Standardi” nouetele, valja arvatud
juhtudel, kui FIFA annab selleks eraldi loa.

Valjaku tahistus

Manguvaljak peab olema ristkilikukujuline ja tahistatud joontega.
Need jooned kuuluvad sellesse manguvaljaku alasse, mida nad
piiravad.

Kahte pikemat piirjoont nimetatakse kiiljejoonteks ja kahte lihemat
piirjoont nimetatakse otsajoonteks.

Manguvaljak on jaotatud kaheks pooleks keskjoonega, mis tihendab
kahe kiiljejoone keskpunkte.

Keskjoone keskele on margitud valjaku keskpunkt, mille tmber on
9,15 meetri (10 jardi) raadiusega margitud keskring.

Manguvaljakust valjapoole on lubatud markida lisajooni, mis
asetsevad nurgakaarest 9,15 meetri (10 jardi) kaugusel ning on risti
otsajoonte ja kiljejoontega, tagades selle, et kaitsva meeskonna
mangijad asuvad nurgaldogi sooritamise ajal lubatud kaugusel.
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1. REEGEL - MANGUVALJAK
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Ktljejoone pikkus peab olema suurem kui otsajoone pikkus.

Vdljaku pikkus (kiljejoon):  vahemalt 90 meetrit (100 jardi)
koige rohkem 120 meetrit (130 jardi)

Vdljaku laius (otsajoon): vahemalt 45 meetrit (50 jardi)
koige rohkem 90 meetrit (100 jardi)

Rahvusvahelised mangud

Valjaku pikkus (kiljejoon):  vahemalt 100 meetrit (110 jardi)
koige rohkem 110 meetrit (120 jardi)

Valjaku laius (otsajoon): vdahemalt 64 meetrit (70 jardi)
koige rohkem 75 meetrit (80 jardi)

Varavaala

Maolema varavaposti sisekiljest 5,5 meetri kaugusele margitakse

otsajoonega risti 5,5 meetri (6 jardi) pikkused jooned. Need jooned
asetsevad manguvaljakul ja on omavahel thendatud otsajoonega
paralleelse joonega. Nende joonte ja otsajoonega piiratud ala

nimetatakse varavaalaks.
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1. REEGEL — MANGUVALJAK

Karistusala

Molema varavaposti sisekiiljest 16,5 meetri (18 jardi) kaugusele
margitakse otsajoonega risti 16,5 meetri (18 jardi) pikkused jooned.
Need jooned asetsevad manguvaljakul ja on omavahel thendatud
otsajoonega paralleelse joonega. Nende joonte ja otsajoonega
piiratud ala nimetatakse karistusalaks.

Malema karistusala sees margitakse varavajoone keskkohast

11 meetri (12 jardi) kaugusele penaltikoht, mis asub mdlemast
varavapostist vordsel kaugusel.

Karistusalast vdljapoole margitakse molemast penaltikohast 9,15

meetri (10 jardi) raadiusega penaltikaar.

Lipupostid

Igasse manguvaljaku nurka paigaldatakse tombiotsaline lipupost,
mis on vahemalt 1,5 meetrit (5 jalga) korge ja varustatud lipuga.

Lipupostid voivad olla paigaldatud ka keskjoone otstesse vahemalt
1 meetri kaugusele valjaspool kiljejoont.

Nurgakaar

Valjakule mdrgitakse kdigi nurgalipu postide juurde 1 meetri (1 jardi)
raadiusega nurgakaared.



1. REEGEL - MANGUVALJAK

Varavad

Maolema otsajoone keskele peab olema paigutatud varav.

Varavad koosnevad kahest vertikaalsest ja nurgalippudest
vordsel kaugusel asetsevast postist, mis on omavahel ihendatud
horisontaalse poiklatiga. Varavapostid ja poiklatt peavad olema
valmistatud puidust, metallist voi muust lubatud materjalist.
V/dravaposti ja poiklati kuju peab olema neljakandiline, timar voi
ovaalne ning ei tohi olla mangijatele ohtlik.

Postidevaheline kaugus on 7,32 meetrit (8 jardi) ja varava kdrgus
maapinnast poiklati alumise servani on 2,44 meetrit (8 jalga).
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1. REEGEL - MANGUVALJAK

V/aravapostide asend peab otsajoone suhtes vastama jargmistele
skeemidele.

Kui varavapostid on ulevalt vaadates ruudukujulised, peavad
varavapostide kiljed asetsema paralleelselt vai risti otsajoonega.
Poiklati kiiljed peavad asetsema paralleelselt vai risti valjaku
tasapinnaga.

Kui varavapostid on tlevalt vaadates ovaalse kujuga, peab
vdravapostide ristloike pikim telg asetsema risti otsajoonega. Poik-
lati pikim telg peab asetsema paralleelselt valjaku tasapinnaga.

Kui varavapostid on Ulevalt vaadates ristkdlikukujulised, peab
varavapostide laiem kiilg asetsema risti otsajoonega. Poiklati pikim
kilg peab asetsema paralleelselt valjaku tasapinnaga.
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Molemad varavapostid ja poiklatt on Gihesuguse paksuse ja laiusega,
mis ei tohi Uletada 12 sentimeetrit (5 tolli). Otsajooned peavad
olema sama laiusega kui varavapostid ja poiklatt. Varavate ja varava-
taguse maapinna kilge voivad olla paigaldatud vorgud, eeldades, et
nad on korralikult kinnitatud ega sega varavavahti.

Varavapostid ja poiklatt peavad olema valged.

Turvalisus

Varavad peavad olema turvaliselt maapinnale kinnitatud.
Teisaldatavaid varavaid voib kasutada tiksnes, kui see néue on
tdidetud.
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Manguvaljak

P OTSAJOON
>

‘P NURGALIPU POST
(kohustuslik)
\

LIPUPOST
(mittekohustuslik)

LISAJOON

al

VARAVAJOON NURGAKAAR

Nurgalipu post

Lipupost ei tohi olla lihem
kui 1,5 meetrit ehk 5 jalga.
Lipupost on tombi otsaga

Jooned ei tohi olla laiemad

Nurgakaar kui 12 cm ehk 5 tolli

Nurgalipu post on kohustuslik
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Meetermoodustik

9,15m

Inglise moodustik

Laius:
koige rohkem 100 jardi

me jardi

10jardi 18 jardi 8jardi 6 jardi



14

1. REEGEL — MANGUVALJAK

Rahvusvahelise Jalgpalli Noukogu (IFAB) otsused

Otsus 1

Kui tehniline ala on olemas, peab see vastama IFABI kehtestatud
tingimustele, mis on dra toodud kdesoleva materjali jaotises “Tehniline
ala”

Otsus 2

Kui viravajoone tehnoloogiat on kasutatud, voivad vdrava
konstruktsiooni muudatused olla lubatud. Nad peavad olema
kooskolas FIFA varavajoone tehnoloogia kvaliteediprogrammis toodud
kirjeldustega ja vastama llaltoodud kirjeldusele “Varavad’.



2. REEGEL - PALL

Mootmed ja omadused
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Pall on

* kerakujuline;

« valmistatud nahast v6i muust sobivast materjalist;

 (mbermdoduga 68—-70 sentimeetrit (27-28 tolli);

« mangu alguses kaaluga 410-450 grammi (14—16 untsi);

* rohuga 0,6—-1,1 atmosfaari (600—1100 g/cm?) merepinnal
(8,5—15,6 naela ruuttolli kohta).

Defektse palli vahetamine

Kui pall Idhkeb voi muutub mangukadlbmatuks mangu kaigus, siis

¢ mang peatatakse;

* voetakse kasutusele uus pall ja mangu jatkatakse kohtuniku
palliga kohalt, kus esialgne pall muutus mangukaolbmatuks,
valja arvatud juhul, kui mang peatati varavaalas. Sellisel juhul
jatkatakse mangu kohtuniku palliga kohalt, mis asub otsajoonega
(vdravajoonega) paralleelsel vdravaala joonel ning on Iahim sellele
kohale, kus pall asus mangu peatamise hetkel.

Kui pall I1ohkeb voi muutub mangukaolbmatuks penalti voi
penaltiseeria ajal ettepoole liikkudes ja enne, kui see on puutunud
Uhte mangijaist voi poiklatti voi varavaposte, siis

 penaltit korratakse.

Kui pall I1dhkeb voi muutub mangukalbmatuks ajal, mil ta ei olnud
mangus (lahtilodk, varavaesine lahtildok, nurgalddk, vabaldok,
karistuslook, penalti voi kiiljesissevise), siis

« mangu jatkatakse vastavalt.

Palli mangu ajal ilma kohtuniku loata vahetada ei tohi.
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2. REEGEL - PALL

Rahvusvahelise Jalgpalli Noukogu (IFAB) otsused

Otsus 1

FIFA véi konféderatsioonide egiidi all toimuvatel ametlikel voistlustel
peab pallil peale 2. reeglis kirjeldatud nouete olema ka iiks jargmistest
logodest:

 ametlik "FIFA APPROVED™logo;

 ametlik “FIFA INSPECTED™logo;

* “INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARD™logo.

IMS

INTERNATIONAL
MATCHBALL
STANDARD™

©2007 FIFA TM
©2007 FIFA TM

Ulaltoodud logo pallil nditab, et peale 2. reeglis kirjeldatud
miinimumnouete on palli ametlikult kontrollitud ja ta vastab igale
logole seatud erilistele tehnilistele nouetele. Iga logo tehniliste nouete
nimekirja peab IFAB heaks kiitma. Kontrollivatel asutustel peab olema
selleks FIFA heakskiit.

Liikmesorganisatsioonide korraldatavatel voistlustel voidakse samuti
nouda eespool kirjeldatud logodega pallide kasutamist.

Otsus 2

FIFA, konfoderatsioonide voi likmesorganisatsioonide egiidi all
korraldatavatel ametlikel voistlustel ei ole mistahes reklaam pallil
lubatud, vdlja arvatud véistluse embleem, voistluse korraldaja embleem
Ja palli tootja lubatud kaubamdrk.

Voistluste juhend voib ette ndha nende mdrgiste arvu ja suuruse.

Otsus 3

Kui kasutatakse vdravajoone tehnoloogiat, on lubatud integreeritud
tehnoloogiaga pallid, aga nad peavad olema kas “FIFA APPROVED’,
“FIFA INSPECTED" voi "INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARD”
(vt "Otsus 17).



3. REEGEL — MANGIJATE ARV

Mangijate arv
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Mang kaib kahe voistkonna vahel. Kummaski voistkonnas vaib olla
kuni 11 mangijat, kellest tks on varavavaht. Mangu ei voi alustada,
kui Uhes voistkonnas on vahem kui 7 mangijat.

Vahetuste arv

Ametlikud véistlused

FIFA, selle konfoderatsioonide voi likmesliitude egiidi all
korraldatavatel ametlikel voistlustel voib mangus teha koige
rohkem 3 vahetust.

\/Gistluste juhendis peab olema maaratud, mitu vahetusmangijat
v0ib manguks esitada — 3-12.

Teised médngud
A-rahvuskoondiste mangudel voib teha kuni 6 vahetust.

Kdigis teistes mangudes voib teha rohkem vahetusi, eeldades, et
« voistkonnad lepivad omavahel kokku suurima vahetuste arvu;
+ kohtunikku on enne mangu sellest teavitatud.

Kui kohtunikku ei ole teavitatud voi enne mangu algust ei jouta
kokkuleppele, voib teha kuni 6 vahetust.
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Mangija vahetamine

Kodigis mangudes peab vahetusmangijate nimed teatama
kohtunikule enne mangu algust. Vahetusmangija, kelle nime ei ole
selleks ajaks esitatud, ei saa mangus osaleda.

Mangijat vahetusmangijaga vahetades peab arvestama jargmiste

tingimustega:

» kohtunikku peab olema teavitatud enne kavatsetava vahetuse
tegemist;

» vahetusmangija siseneb manguvaljakule Uksnes parast seda, kui
valja vahetatav mangija on manguvaljakult lahkunud ja
kohtunikult marguande saanud;

+ vahetusmangija siseneb manguvaljakule tiksnes keskjoonelt ja
mangupeatuse ajal;

 vahetus on toimunud, kui vahetusmangija siseneb
manguvaljakule;

* sellest hetkest saab vahetusmangijast mangija ja valja
vahetatavast mangijast vdlja vahetatud mangija;

« valja vahetatud mangija selles mangus enam ei osale;

» kohtunikul on otsustusoigus koigi vahetusmangijate puhul,
olenemata sellest, kas nad osalevad mangus voi mitte.

Varavavahiga kohtade vahetamine

Iga manguvaljakul viibiv mangija vaib varavavahiga kohti vahetada
juhul, kui

* kohtunikku on sellest enne teavitatud;

» kohad vahetatakse mangupeatuse ajal.



3. REEGEL — MANGIJATE ARV

Rikkumised ja karistused
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Kui vahetusmangija voi valja vahetatud mangija siseneb

manguvaljakule ilma kohtuniku loata, siis

« kohtunik peatab mangu (kuid mitte kohe, kui vahetusmangija voi
vdlja vahetatud mangija ei sekku mangu);

+ kohtunik hoiatab teda ebasportliku kaitumise eest ja kasib tal
manguvaljakult lahkuda;

« jatkatakse mangu vabaloogiga vastasvoistkonna kasuks kohalt,
kus pall asus mangu peatamise hetkel — kui kohtunik on mangu
peatanud (vaata 13. reegel — karistus- ja vabalddgi asukoht).

Kui esitatud vahetusmangija siseneb valjakule pchikoosseisu

mangija asemel mangu alguses ja kohtunikku ei ole sellest

teavitatud, siis

* lubab kohtunik nimetatud vahetusmangijal mangu jatkata;

+ distsiplinaarkaristust nimetatud vahetusmangija puhul ei
rakendata;

+ lubatud vahetuste arvu eksinud voistkonna puhul ei vahendata;

« teavitab kohtunik vahejuhtumist vastavaid ametnikke.

Kui mangija vahetab varavavahiga kohad ilma kohtuniku eelneva

loata, siis kohtunik

* lubab mangul jatkuda;

+ hoiatab vastavaid mangijaid jargmine kord, kui pall on mangust
valjas.

Iga muu kaesoleva reegli rikkumise korral

* saavad vastavad mangijad hoiatuse;

+ jatkatakse mangu vabaloogiga vastasvoistkonna kasuks kohalt,
kus pall asus mdngu peatamise hetkel (vaata 13. reegel -
karistus- ja vabaltdgi asukoht).
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3. REEGEL — MANGIJATE ARV

Eemaldatud mangijad ja vahetusmangijad

Enne mangu algust eemaldatud mangijat voib asendada tksnes
esitatud vahetusmangijaga.

Enne mangu algust v6i mangu ajal eemaldatud vahetusmangijat ei
tohi asendada uue vahetusmangijaga.



4. REEGEL - MANGIJATE VARUSTUS

Turvalisus
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Mangija ei voi kasutada varustust ega kanda midagi, mis on talle
endale voi teistele mangijatele ohtlik (kaasa arvatud kdikvoimalikud
ehted).

Pohivarustus

Mangija kohustuslik pohivarustus koosneb jargmistest eraldi

esemetest:

« varrukatega sark — kui kantakse alussarki, siis peab selle varruka
varv Uhtima mangusargi varruka pohivarviga;

« lthikesed puksid — kui kantakse aluspesu vai retuuse, siis peab
nende varv thtima pulkste pohivarviga;

* polvikud — kui polvikute peal kasutatakse teipi voi muud sarnast
materjali, peab see olema sama varvi kui selle alla jadv polviku osa;

+ saarekaitsmed;

« jalanoud.

Saarekaitsmed

+ on taielikult polvikutega kaetud;

+ on valmistatud kummist, plastist voi sarnasest sobivast
materijalist;

* tagavad maistlikul tasemel kaitstuse.

Varvid

« \Gistkonnad peavad kandma varve, mis eristavad neid
teineteisest ning kohtunikust ja abikohtunikest.

+ Moalemad varavavahid peavad kandma varve, mis eristavad neid
teistest mangijatest, kohtunikust ja abikohtunikest.
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4. REEGEL - MANGIJATE VARUSTUS

Rikkumised ja karistused

Nimetatud reeglit rikkudes

ei ole mangu vaja peatada;

saab suudiolev mangija kohtunikult korralduse manguvaljakult
lahkuda, et ta korrastaks oma varustuse reeglite jargi;

lahkub mangija manguvaljakult jargmise mangupeatuse ajal,
vdlja arvatud juhul, kui ta on juba oma varustust korrastanud;

ei tohi Uukski mangija, kes on pidanud manguvaljakult lahkuma
oma varustuse korrastamiseks, kohtuniku loata manguvaljakule
tagasi tulla.

Enne mangija taas manguvaljakule lubamist kontrollib kohtunik
mangija varustuse korrektsust.

Mangijal on digus manguvaljakule taassiseneda ainult
mangupeatuse ajal.

Mangijat, kes on selle reegli rikkumise tottu saadetud
manguvaljakult valja ning taassiseneb manguvaljakule ilma
kohtuniku loata, peab hoiatama.

Mangu taasalustamine

Kui kohtunik on mangu peatanud hoiatuse andmiseks,

jatkab vastasvoistkonna mangija mangu vabaloogiga kohalt, kus
pall asus mangu peatamise hetkel (vaata 13. reegel — karistus- ja
vabal6ogi asukoht).
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Rahvusvahelise Jalgpalli Noukogu (IFAB) otsused
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Otsus 1

Kohustuslik pohivarustus

Kohustuslikul pohivarustusel ei tohi olla mingisuguseid poliitilisi, usulisi
voi isiklikke avaldusi ega pilte.

Voistkonda, mille mdngija kohustuslikul pohivarustusel on poliitilisi,
usulisi voi isiklikke loosungeid, avaldusi voi pilte, karistab voistluste
korraldaja voi FIFA.

Alusriided
Mdngijad ei tohi paljastada alusriideid, millel on poliitilisi, usulisi voi
isiklikke loosungeid, avaldusi, pilte voi reklaame peale tootja logo.

Mdngijat/voistkonda, kes paljastab alusriideid, millel on poliitilisi, usulisi
voi isiklikke loosungeid, avaldusi, pilte voi reklaame peale tootja logo,
karistab voistluste korraldaja voi FIFA.



24

5. REEGEL — KOHTUNIK

Kohtuniku volitused

Iga mangu juhib kohtunik, kellel on kaik volitused rakendada
mangureegleid mangul, kuhu ta on maaratud.

Oigused ja kohustused

Kohtunik

nouab mangureeglite taitmist;

juhib mangu koostdos abikohtunikega ja koos neljanda
kohtunikuga, kui viimane on maaratud;

tagab koigi kasutatavate pallide vastavuse 2. reegli nduetele;
tagab mangijate varustuse vastavuse 4. reegli nouetele;
moodab mangu aega ja teeb vajalikud mangu puudutavad
markmed;

peatab, katkestab voi Iopetab mangu omal aranagemisel reeglite
rikkumise korral;

peatab, katkestab voi Iopetab mangu omal daranagemisel valiste
segavate asjaolude korral;

peatab mangu, kui mangija on tema hinnangul tosiselt
vigastatud, ja tagab selle, et mangija viiakse valjakult ara.
Vigastatud mangija voib taassiseneda valjakule parast mangu
taasalustamist;

lubab mangul jatkuda seni, kui mangija on tema hinnangul
kergelt vigastatud; kuni mang on peatatud;

tagab, et iga veritseva haavaga mangija lahkub valjakult. Mangija
vOib taassiseneda valjakule tiksnes parast kohtuniku lubavat
marguannet, kui viimane on veendunud, et verejooks on
peatunud;

lubab mangul jatkuda juhul, kui voistkond, kelle vastu rikkumine
tehti, suudab antud edu kasutada, ja karistab algse rikkumise
eest kohe, kui oodatud edu ei jargnenud;

karistab tosisema rikkumise eest juhul, kui mangija teeb rohkem
kui Ghe rikkumise samal ajal;
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« hoiatab voi eemaldab vastavad rikkumised sooritanud mangijad.
Ta ei ole kohustatud tegema seda kohe, kuid peab seda tegema
jargmise mangupeatuse ajal;

+ votab vastu meetmed voistkonna ametiisikute puhul, kes ei
kaitu vastutustundlikult, ja voib nad ebakohase kaitumise korral
omal aranagemisel manguvaljakult ja selle vahetust imbrusest
dra saata;

« jargib abikohtunike néuandeid, kui ise antud juhtumit ei ndinud;

+ tagab, et kérvalised isikud ei tule manguvaljakule;

+ annab marku mangu taasalustamisest parast selle peatamist;

+ esitab vastavatele ametnikele mangu protokolli, kus sisalduvad
koik mangijatele ja/voi voistkonna ametiisikutele maaratud
distsiplinaarkaristused ning enne mangu, mangu ajal ja parast
mangu toimunud muud vahejuhtumid.

Kohtuniku otsused

25

Mangu puudutavad kohtuniku otsused — sealhulgas selle kohta, kas
varav loetakse voi mitte — ja mangutulemus on I6plikud.

Kohtunik voib muuta oma otsust ainult siis, kui ta leiab, et see on
vale, voi teeb seda oma daranagemise jargi abi- voi neljanda kohtuniku
nouandel, eeldades, et ta ei ole mangu jatkanud vGi Iopetanud.
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5. REEGEL — KOHTUNIK

Rahvusvahelise Jalgpalli Noukogu (IFAB) otsused

Otsus 1
Kohtunik (v6i mddratud abi- voi neljas kohtunik) ei vastuta jdrgneva
eest:

madngija, ametiisiku voi pealtvaataja (ikskoik missugune vigastus;
ukskoik missugusele omandile tekitatud kahju;

muu kahju, mis on tekitatud tksikisikule, klubile, firmale, liidule voi
monele teisele organisatsioonile, tulenedes kohtuniku otsusest, mis
oli vajalik reeglite tditmiseks ja médngu labiviimiseks.

Need otsused voivad sisaldada otsust, kas

mdnguvaljaku voi kogu rajatise seisukord voi ilmastikuolud
voimaldavad mangu IGbi viia;

mdng lkskoik mis pohjusel dra jatta;

mdnguviljaku varustus ja méngus kasutatav pall vastavad nouetele;
peatada mdng pealtvaataja sekkumise voi mistahes probleemi tottu
pealtvaatajate alas;

peatada mdng vigastatud mangija manguvdljakult Graviimiseks
arstiabi saamise eesmdrgil;

néuda vigastatud méngija draviimist ménguvdljakult arstiabi
saamise eesmdrgil;

lubada mangijal kanda teatud riietust voi varustust;

lubada (ikskoik mis isikute (sealhulgas voistkonna voi staadioni
ametiisikud, turvatootajad, fotograafid voi teised meedia esindajad)
viibimist ménguvaljaku IGheduses — kui see kuulub tema
kompetentsi.

Nad voivad sisaldada ka iga muud otsust, mille kohtunik voib vastavalt
reeglitele vastu votta, voi mis vastavad tema kohustustele FIFA,
konfoderatsiooni, liikmesliidu voi liiga reeglite voi juhendite jargi, mille
kohaselt médngu peetakse.
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Otsus 2

Turniiridel voi voistlustel, kuhu on madratud neljas kohtunik, peavad
tema roll ja kohustused olema vastavuses IFABi juhtnéoridega, mis
sisalduvad selles viéljaandes.

Otsus 3

Kui kasutatakse véiravajoone tehnoloogiat (vastavate voistlusjuhendite
teema), on kohtuniku kohustus enne méngu kontrollida tehnoloogia
toimimist. Kasutatavad testid on kirjeldatud FIFA vdravajoone
tehnoloogia kvaliteediprogrammi juhendis. Kui tehnoloogia ei toimi
Jjuhendi jargi, ei tohi kohtunik stisteemi kasutada ja peab sellest
teavitama vastavaid ametnikke.

27
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Kohustused

Mangule voib maarata kaks abikohtunikku, kelle kohustusteks on

kohtunikuga kokkulepitult ndidata,

* kui kogu pall valjub manguvaljakult;

» millisel voistkonnal on digus nurgaloogile,
varavaesisele lahtiloogile voi klljesisseviskele;

+ kui mangijat voib karistada suluseisus olemise eest;

* kui soovitakse vahetust;

 kui on distsiplinaarrikkumine voi mistahes
muu intsident, mida kohtunik ei nae;

 kui on rikkumine, mille korral abikohtunikud naevad
olukorda kohtunikust paremini (teatud juhtudel hélmab
see ka karistusalas sooritatud rikkumisi);

» kas varavavaht liigub penaltit sooritades varavajoonelt
enne, kui palli on 166dud, ja kas pall tletab joone.

Abistamine

Lisaks aitavad abikohtunikud kohtunikul juhtida mangu
jalgpallireeglite jargi. Erijuhul vdivad nad siseneda manguvaljakule,
et aidata kontrollida 9,15 meetri (10 jardi) vahemaad.

Lubamatu vahelesegamise v6i vadritu kditumise korral vabastab
kohtunik abikohtuniku tema kohustustest ja teeb ettekande
vastavatele ametnikele.
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Mangu poolajad

Mang kestab kaks vordset 45-minutilist poolaega, valja arvatud juhul,
kui kohtuniku ja voistkondade vahel on kokku lepitud teisiti. Poolaegade
kestuse muutmise otsus (nditeks Iihendada mélemat poolaega 40
minutini ebapiisava valgustuse tottu) peab olema tehtud enne mangu
algust ning peab vastama voistlusjuhendile.

Vaheaeg

+ Mangijatel on digus vaheajale poolaegade vahel.

+ \/aheaeg ei tohi lletada 15 minutit.

+ Vaheaja kestuse peab maarama voistlusjuhend.

« Vaheaja kestust voib muuta ainult kohtuniku nousolekul.

Lisaminutite mdaramine

Maolemal poolajal on lisaminutite maaramise aluseks aeg, mis

kaotatakse seoses

+ vahetustega;

« mangijate vigastuste hindamisega;

+ vigastatud mangijate manguvaljakult lahkumisega meditsiiniabi
saamiseks;

* 3jaraiskamisega;

* muude pohjustega.

Lisaminutite maaramise otsustab kohtunik.

Penalti

Penalti loomiseks voi kordamiseks pikendatakse vastavat poolaega,
kuni penalti loetakse sooritatuks.

Katkestatud mdng

Katkestatud mang mangitakse uuesti, kui voistlusjuhend ei satesta teisiti.
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8. REEGEL — MANGU ALUSTAMINE JA TAASALUSTAMINE

Lahtiloogi maaratlus

Lahtilook on mangu alustamise voi taasalustamise viis

* mangu alguses;

» parast loetud varavat;

* teise poolgja alguses;

* lisagjal molema poolaja alguses, kui lisaaega rakendatakse.

Otse lahtiloogist 160dud varavat loetakse.

Protseduur

Enne lahtilo6ki méngu voi lisaaja alguses

» visatakse valjakupoolte loosimiseks munti ja voitnud vaistkond
saab valida valjakupoole;

» saab vastasvoistkond diguse lahtiloogiks;

» saab voistkond, kes vaitis loosimise, diguse lahtiloogiks teise
poolaja alguses;

+ vahetavad vaistkonnad teiseks poolajaks valjakupooled.

Lahtilook

» Parast varava I6omist sooritab lahtiloogi vastasvoistkond.

» Koik mangijad on oma valjakupoolel.

» Vastasvoistkonna mangijad on pallist vahemalt 9,15 meetri
kaugusel, kuni pall on mangus.

» Pall peab olema liikumatult keskpunktil.

» Kohtunik annab vile.

» Pall on mangus, kui seda on 166dud ja ta liigub ettepoole.

» Lodja ei tohi palli uuesti puudutada enne, kui pall on puutunud
monda teist mangijat.
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Rikkumised ja karistused
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Kui mangija, kes sooritab lahtildodki, puudutab palli uuesti enne, kui

pall on puutunud ménda teist mangijat, siis:

« maaratakse vabalook vastasvoaistkonna kasuks kohalt, kus pall
asus rikkumise hetkel (vaata 13. reegel — karistus- ja vabal6ogi
asukoht).

Iga muu lahtiléogi protseduuri rikkumise korral
+ lGuakse lahtilodk uuesti.

Kohtuniku palli maaratlus

Kohtuniku pall on mangu taasalustamise viis, kui palli mangus
olemise ajal oli kohtunikul vaja ajutiselt peatada mang mistahes
reeglites mitte mainitud pohjusel.

Protseduur

Kohtunik kukutab palli kohas, kus pall asus mangu peatamise
hetkel. Kui mangu peatamise hetkel asus pall varavaalas, jatkatakse
mangu kohtuniku palliga kohalt, mis asub otsajoonega paralleelsel
varavaala joonel ning on lahim sellele kohale, kus pall asus mangu
peatamise hetkel.

Mang jatkub hetkel, kui pall puutub maapinda.
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Rikkumised ja karistused

Kohtuniku palli korratakse, kui

» mangija puudutab palli enne, kui pall puutub maapinda;

 pall valjub manguvaljakult parast kokkupuudet maapinnaga,
ilma et keegi mangijatest oleks palli puudutanud.

Kui pall [aheb varavasse

» Kui kohtuniku pall litakse otse vastaste varavasse,
siis maaratakse varavaesine lahtilook.

» Kui kohtuniku pall litiakse otse omavaravasse, siis
maaratakse nurgalook vastasvaistkonna kasuks.
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Pall mangust valjas

Pall on mangust valjas, kui

« pall on taielikult Gletanud otsa- voi kiljejoone kas modda maad
voi 6hus;

+ kohtunik on peatanud mangu.

Pall mangus

Pall on mangus kogu ulejaanud aja, kaasa arvatud siis, kui

+ pall porkab tagasi varavapostist, latist voi nurgalipu postist ja
jaab manguvaljakule;

« pall porkab tagasi kas kohtunikust voi abikohtunikust, kui nad on
manguvaljakul.

Pall mangust valjas ’
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10. REEGEL — MANGU TULEMUS

Varava arvestamine

Varavat arvestatakse, kui kogu pall on tletanud varavajoone
varavapostide vahel ja poiklati alt, eeldades, et varava I66nud
voistkond ei ole rikkunud reegleid.

/, i ole varav

B &
s /., Ei ole varav
Ei ole varav
Voitja

V6istkond, kes on 166nud mangu ajal rohkem varavaid, on voitja. Kui
molemad voistkonnad on I66nud thepalju varavaid voi ei ole 166dud
tihtegi varavat, on mang |oppenud viigiga.

V6istlusjuhend

Kui voistlusjuhend nouab voitja selgitamist parast mangu voi kahe
mangu kokkuvottes, on lubatud vditja selgitada ainult jargmistel
IFABI heaks kiidetud viisidel:

» voorsil saavutatud varava reegel;

* lisaaeg;

* mangujargsed penaltid.

Varavajoone tehnoloogia

Kinnitamaks, et pall tiletas varavajoone, voidakse kasutada varava-
joone tehnoloogiat eesmargiga toetada kohtuniku otsust.
Tehnoloogia kasutamine peab olema kirjeldatud vastava voistluse
juhendis.
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Suluseisus olemine
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Suluseisus olemine ei ole iseenesest reeglite rikkumine.

Mangija on suluseisus, kui ta on

 vastasvoistkonna otsajoonele lahemal kui pall ja eelviimane
vastasvoistkonna mangija.

Mangija ei ole suluseisus, kui ta on

« oma manguvaljaku poolel;

+ samal joonel eelviimase vastasmangijaga;

+ samal joonel kahe viimase vastasmangijaga.

Rikkumine

Mangijat, kes on suluseisus, karistatakse ainult siis, kui ta osaleb
kohtuniku arvates aktiivselt mangus hetkel, kui palli puutub voi
mangib Uks tema kaasmangijatest:

+ sekkudes mangu;

+ segades vastast;

+ saades edu antud positsioonil viibimisest.

Ei ole rikkumine

Suluseisu reeglit ei rikuta, kui mangija saab palli otse
+ varavaesisest lahtilodgist;

 kiljesisseviskest;

* nurgaloogist.

Rikkumised ja karistused

Suluseisu reegli rikkumise korral maarab kohtunik vabaloogi
vastasvoistkonnale kohalt, kus rikkumine tehti (vaata 13. reegel -
karistus- ja vabalodgi asukoht).
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12. REEGEL - VEAD JA DISTSIPLINAARRIKKUMISED

Vigade ja distsiplinaarrikkumiste eest madratavad karistused

Karistuslook

Karistuslook maaratakse vastasvoistkonnale, kui mangija teeb the
jargmisest seitsmest rikkumisest kohtuniku hinnangul hooletult,
hoolimatult vai tleliigset joudu kasutades:

+ |00b voi Uritab vastast jalaga liua;

e kukutab vai Uritab vastast kukutada;

» huppab vastasele peale;

» kasutab kehamangu;

 |00b voi Uritab vastast kaega lula;

* |lkkab vastast;

 rundab vastast.

Karistusl6ok madratakse vastasvoistkonnale ka siis, kui mangija

teeb Ghe jargmisest kolmest rikkumisest:

 hoiab vastast kinni;

 sulitab vastase poole;

» mangib palli tahtlikult kdega (valja arvatud varavavaht oma
karistusalas).

Karistuslook sooritatakse kohalt, kus rikkumine tehti
(vaata 13. reegel — karistus- ja vabaltdgi asukoht).

Penalti

Penalti maaratakse siis, kui mangija teeb tihe eespool nimetatud
kiimnest rikkumisest oma karistusalas, olenemata palli asukohast,
eeldades, et pall on mangus.
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Vabalook
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VVabalook maaratakse vastasvoistkonnale, kui varavavaht teeb oma
karistusalas Uhe jargmisest neljast rikkumisest:

kontrollib palli katega rohkem kui kuus sekundit enne palli kaest
lahti laskmist;

puudutab palli katega parast palli kaest lahti laskmist ja enne, kui
pall on puutunud maénda teist mangijat;

puudutab palli katega parast seda, kui voistkonnakaaslane on
palli talle tahtlikult jalaga 166nud;

puudutab palli katega, kui see jouab temani otse
voistkonnakaaslase sooritatud kiljesisseviskest.

VVabalook maaratakse vastasvoistkonnale ka siis, kui kohtuniku
arvates mangija

mangib ohtlikult;

takistab vastase liikumist;

segab varavavahil palli kaest lahti mangimast;

sooritab mone muu 12. reeglis seni nimetamata rikkumise, mille
tottu mang peatatakse mangija hoiatamiseks vGi
eemaldamiseks.

\/abalook sooritatakse kohalt, kus rikkumine tehti
(vaata 13. reegel — karistus- ja vabaldogi asukoht).
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12. REEGEL - VEAD JA DISTSIPLINAARRIKKUMISED

Distsiplinaarkaristused

Kollast kaarti kasutatakse mangijale, vahetusmangijale vai valja
vahetatud mangijale tehtud hoiatuse naitamiseks.

Punast kaarti kasutatakse mangija, vahetusmangija voi valja
vahetatud mangija eemaldamise naitamiseks.

Ainult mangijale, vahetusmangijale voi valja vahetatud mangijale
vOib naidata punast vai kollast kaarti.

Kohtunikul on 6igus maarata distsiplinaarkaristusi alates
manguvaljakule sisenemisest kuni manguvaljakult lahkumiseni
pdrast lopuvilet.

Mangijat, kes sooritab hoiatus- voi eemaldamisvadrse rikkumise,
karistatakse rikkumise iseloomu jargi olenemata sellest, kas
rikkumine oli manguvaljakul vGi valjaspool seda ning kas rikkumine
tehti vastase, voistkonnakaaslase, kohtuniku, abikohtuniku voi
mistahes muu isiku suhtes.

Hoiatusega karistatavad rikkumised

Mangijat hoiatatakse ja talle naidatakse kollast kaarti, kui ta

sooritab Uihe jargmisest seitsmest rikkumisest:

» ebasportlik kditumine;

* eriarvamuse nditamine sonas voi teos;

« jalgpallireeglite korduv rikkumine;

* mangu taasalustamisega viivitamine;

* mangu taas nurgaloogist, karistus- ja vabalodgist voi
kiljesisseviskest alustades ettenahtud vahemaa eiramine;

» kohtuniku loata manguvaljakule sisenemine voi taassisenemine;

» kohtuniku loata tahtlikult manguvaljakult lahkumine.
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VVahetusmangijat voi valja vahetatud mangijat hoiatatakse, kui ta
sooritab the jargmisest kolmest rikkumisest:

 ebasportlik kaitumine;

* eriarvamuse nditamine sonas voi teos;

+ mangu taasalustamisega viivitamine.

Eemaldamisega karistatavad rikkumised
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Mangija, vahetusmangija voi valja vahetatud mangija eemaldatakse,

kui ta sooritab Uhe jargmisest seitsmest rikkumisest:

+ tdsine viga;

+ vagivaldne kditumine;

 vastase voi mistahes muu isiku poole stlitamine;

 vastasvoistkonnal varava voi ilmse varavavoimaluse
drahoidmine, palli tahtlikult kdega mangides (see ei kehti
varavavahi kohta tema enda karistusalas);

+ varava poole liikuval vastasel ilmse varavavoimaluse
arahoidmine karistus-, vabaloogi voi penaltiga karistatava
rikkumisega;

 ahvardavate, solvavate vdi sdimavate valjendite ja/voi Zestide
kasutamine;

* samas mangus teise hoiatuse saamine.

Eemaldatud mangija, vahetusmangija voi valja vahetatud mangija
peab lahkuma manguvaljaku vahetust lahedusest ja tehnilisest
alast.
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13. REEGEL — KARISTUS- JA VABALOOGID

Karistuslook

Kui pall IGheb vdravasse

» Kui karistuslook lidakse otse vastasvoistkonna varavasse,
arvestatakse varavat.

» Kui karistuslook llitiakse otse oma varavasse, maaratakse
vastasvoistkonnale nurgal6ok.

Vabalook

Mdrguanne

Kohtunik naitab vabaloaoki, tostes kae pea kohale. Ta hoiab katt
selles asendis, kuni 166k on sooritatud ja pall on puutunud teist
mangijat voi laheb mangust valja.

Pall Iéiheb varavasse

Varavat arvestatakse ainult siis, kui pall puutub enne varavasse

minekut teist mangijat.

» Kuivabalook lilakse otse vastasvoistkonna varavasse,
maaratakse varavaesine lahtilook.

» Kuivabalook litakse otse oma varavasse, maaratakse
vastasvoistkonnale nurgaldok.

Protseduur

Karistus- ja vabal6oki sooritades peab pall olema loogihetkel
likumatu ning [66ja ei tohi palli puudutada enne, kui see on
puutunud monda teist mangijat.
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Karistus- ja vabaloogi asukoht
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Karistus- ja vabaldook karistusalas
Karistus- voi vabalook kaitsvale voistkonnale

Koik vastased peavad olema pallist vahemalt

9,15 meetri (10 jardi) kaugusel.

Koik vastased peavad jaama karistusalast

valjapoole, kuni pall on mangus.

Pall on mangus, kui see lttakse karistusalast otse valja.
Varavaalas maaratud karistus- voi vabalooki

vOib sooritada mistahes varavaala punktist.

VVabalook riindavale voistkonnale

Koik vastased peavad olema pallist vahemalt 9,15 meetri
(10 jardi) kaugusel, kuni see on mangus, vdlja arvatud
juhul, kui nad on oma otsajoonel varavapostide vahel.
Pall on mangus, kui seda liuakse ja see liigub.
Varavaalas maaratud vabaloogi peab sooritama kohalt,
mis asub otsajoonega paralleelsel varavaala joonel

ning on lahim sellele kohale, kus rikkumine tehti.

Karistus- ja vabalook viiljaspool karistusala

Koik vastased peavad olema pallist vahemalt 9,15

meetri (10 jardi) kaugusel, kuni see on mangus.

Pall on mangus, kui seda lilakse ja see liigub.

Karistus- ja vabalook sooritatakse kohalt, kus rikkumine tehti,
voi kohalt, kus pall asus rikkumise hetkel (olenevalt rikkumisest).



42

13. REEGEL — KARISTUS- JA VABALOOGID

Rikkumised ja karistused

Kui karistus- voi vabaloogi sooritamise hetkel on vastane pallile
lahemal kui ettenahtud vahemaa,
» lutakse look uuesti.

Kui karistus- voi vabalooki 160b kaitsev voistkond oma karistusalas
ja palli ei I66da otse karistusalast valja,
» |llakse |00k uuesti.

Karistus- voi vabalooki sooritab viljakumdngija

Kui pall on mangus ja l166ja puudutab palli (valja arvatud katega)

uuesti enne, kui pall on puutunud moénda teist mangijat,

» maaratakse vabaldok vastasvoistkonnale kohalt, kus rikkumine
tehti (vaata 13. reegel — karistus- ja vabal6dgi asukoht).

Kui pall on mangus ja lo6ja puudutab palli tahtlikult kaega enne, kui

pall on puutunud madnda teist mangijat,

» madratakse karistuslook vastasvoistkonnale kohalt, kus
rikkumine tehti (vaata 13. reegel — karistus- ja vabaldogi
asukoht);

* maadratakse penalti vastasvoistkonnale, kui rikkumine tehti 160ja
karistusalas.



13. REEGEL - KARISTUS- JA VABALOOGID

Karistus- voi vabalooki sooritab vdravavaht

Kui pall on mdngus ja varavavaht puudutab palli (vdlja arvatud

katega) uuesti enne, kui pall on puutunud monda teist mangijat,

+ maaratakse vabalook vastasvoistkonnale kohalt, kus rikkumine
tehti (vaata 13. reegel — karistus- ja vabalddgi asukoht).

Kui pall on mangus ja varavavaht puudutab palli tahtlikult kaega

enne, kui pall on puutunud monda teist mangijat

* Kui rikkumine tehti valjaspool varavavahi karistusala,
maaratakse karistuslodk vastasvoistkonnale kohalt, kus
rikkumine tehti (vaata 13. reegel — karistus- ja vabaldogi
asukoht).

¢ Kui rikkumine tehti varavavahi karistusalas, mdaratakse
vabaldok vastasvoistkonnale kohalt, kus rikkumine tehti
(vaata 13. reegel — karistus- ja vabal6ogi asukoht).
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14. REEGEL — PENALTI

Penalti maaratakse selle voistkonna vastu, kes sooritab

palli mangusoleku ajal oma karistusalas tihe kiimnest
rikkumisest, mille korral maaratakse karistuslook.

Otse penaltist voib lida varava.

Poolaegade vai lisaaja poolte I6pus on lubatud lisada aeg penalti

sooritamiseks.

Palli ja mangijate asukoht

Pall peab olema asetatud penaltimargile.
Penaltit sooritav mangija peab olema kindlaks maaratud.

Kaitsev varavavaht peab olema varavajoonel varavapostide vahel,
naoga |06ja poole, kuni palli on 166dud.

Ulejaanud méngijad peavad olema

* manguvaljakul;

 valjaspool karistusala;

» penaltimargist tagapool;

» vahemalt 9,15 meetri (10 jardi) kaugusel penaltimargist.
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Protseduur

+ Pdrast seda, kui mangijad on votnud positsioonid kaesoleva
reegli jargi, annab kohtunik marguande penalti sooritamiseks.

+ Penaltit sooritav mangija peab 166ma palli ettepoole.

+ Taei tohi puudutada palli uuesti enne, kui pall on puutunud
monda teist mangijat.

 Pall on mangus, kui seda litakse ja see liigub ettepoole.

Kui penaltit sooritatakse mangu ajal, poolaja voi mangu lopus

penalti sooritamiseks voi selle kordamiseks lisatud ajal, siis

varavat arvestatakse, kui enne varavapostide vahelt ja poiklati alt

labiminekut

 puutub pall kas tiht v6i molemat varavaposti ja/voi poiklatti ja/
vOi varavavahti.

Kohtunik otsustab, millal on penaltiprotseduur I6ppenud.



14. REEGEL — PENALTI

Rikkumised ja karistused

Kui kohtunik annab mdéirguande penalti sooritada ja enne kui pall on
mdngus, ilmneb iiks jargmistest asjaoludest

Kui penaltit sooritav mangija rikub reegleid

» Kohtunik lubab penalti sooritamist jatkata.

+ Kui pall litakse varavasse, siis penaltit korratakse.

+ Kui palli ei I66da varavasse, siis kohtunik peatab mangu ja
mangu jatkatakse vabaloogiga kaitsva voistkonna kasuks kohalt,
kus rikkumine tehti.

Kui varavavaht rikub reegleid

+ Kohtunik lubab penalti sooritamist jatkata.

 Kui pall litakse varavasse, siis varavat arvestatakse.
» Kui palli ei 166da varavasse, siis penaltit korratakse.

Kui penaltilooja voistkonnakaaslane rikub reegleid

» Kohtunik lubab penalti sooritamist jatkata.

+ Kui pall litakse varavasse, siis penaltit korratakse.

« Kui palli ei I66da varavasse, siis kohtunik peatab mangu ja
mangu jatkatakse vabaloogiga kaitsva voistkonna kasuks kohalt,
kus rikkumine tehti.

Kui varavavahi voistkonnakaaslane rikub reegleid

+ Kohtunik lubab penalti sooritamist jatkata.

+ Kui pall lGtakse varavasse, siis varavat arvestatakse.
» Kui palli ei 166da varavasse, siis penaltit korratakse.

Kui nii kaitsva kui ka riindava voistkonna mangijad rikuvad reegleid,
 siis penaltit korratakse.



14. REEGEL — PENALTI

Pdrast penalti loomist

Kui 166ja puudutab palli teist korda (vdlja arvatud katega) enne, kui

pall on puutunud moénda teist mangijat,

« maaratakse vastasvoistkonna kasuks vabal6ok kohalt, kus
rikkumine tehti (vaata 13. reegel — karistus- ja vabaldogi
asukoht).

Kui 166ja puudutab palli tahtlikult kaega enne, kui pall on puutunud

maonda teist mangijat,

+ maaratakse vastasvoistkonna kasuks karistuslook kohalt, kus
rikkumine tehti (vaata 13. reegel — karistus- ja vabaldogi
asukoht).

Kui parast palli likumist ettepoole puutub seda valine tegur,
» penaltit korratakse.

Kui pall jaab manguvaljakule, porgates tagasi varavavahist,
poiklatist voi varavapostidest, ja parast seda puutub palli valine
tegur,

 peatab kohtunik manguy;

« jatkab kohtunik mangu kohtuniku palliga kohalt, kus pall puutus
valist tegurit;

* juhul kui pall puudutas valist tegurit varavaalas, jatkatakse
mangu kohtuniku palliga kohalt, mis asub otsajoonega
(varavajoonega) paralleelsel varavaala joonel ning on lahim
sellele kohale, kus pall asus mangu peatamise hetkel.
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15. REEGEL — KULJESISSEVISE

Kiljesissevise on mangu taasalustamise viis.

Kiljesissevise madratakse palli viimati puudutanud mangija
vastastele, kui pall tletab kas maas voi ohus taielikult kiljejoone.

Otse kiiljesisseviskest visatud varavat ei arvestata.

Protseduur

Kiljesisseviske sooritaja

asetseb naoga manguvaljaku poole;

puudutab molema jalaga kas kiiljejoont voi maapinda valjaspool
kiljejoont;

hoiab palli mélema kaega;

viskab palli pea tagant ja Ule pea;

viskab palli kohast, kus see valjus manguvaljakult.

Koik vastased peavad asuma kiiljesisseviske kohast vahemalt
2 meetri (2 jardi) kaugusel.

Pall on mangus, kui ta siseneb manguvaljakule.

Parast kiljesisseviset ei voi viskaja palli puudutada enne, kui see on
puutunud monda teist mangijat.



15. REEGEL — KULJESISSEVISE

Rikkumised ja karistused
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Kiiljesisseviset sooritab vdiljakumdngija

Kui pall on mangus ja viskaja puudutab palli (vdlja arvatud kdtega)

uuesti enne, kui see on puutunud monda teist mangijat,

« maaratakse vabalook vastasvoistkonna kasuks kohalt, kus
rikkumine tehti (vaata 13. reegel — karistus- ja vabaldogi
asukoht).

Kui pall on mangus ja viskaja puudutab palli tahtlikult kdega enne,

kui see on puutunud moénda teist mangijat,

+ maaratakse karistuslook vastasvoistkonna kasuks kohalt, kus
rikkumine tehti (vaata 13. reegel — karistus- ja vabaldogi
asukoht);

« madratakse penalti, kui rikkumine tehti viskaja karistusalas.

Kiiljesisseviset sooritab vdravavaht

Kui pall on mdngus ja varavavaht puudutab palli (vdlja arvatud

katega) uuesti enne, kui see on puutunud monda teist mangijat,

« maaratakse vabalook vastasvoistkonna kasuks kohalt, kus
rikkumine tehti (vaata 13. reegel — karistus- ja vabaldogi
asukoht).

Kui pall on mangus ja varavavaht puudutab palli tahtlikult kaega

enne, kui pall on puutunud monda teist mangijat

* Kui rikkumine tehti valjaspool varavavahi karistusala,
maaratakse karistuslodk vastasvoistkonna kasuks kohalt, kus
rikkumine tehti (vaata 13. reegel — karistus- ja vabaldogi
asukoht).

¢ Kui rikkumine tehti varavavahi karistusalas, maaratakse
vabaldok vastasvoistkonna kasuks kohalt, kus rikkumine tehti
(vaata 13. reegel — karistus- ja vabaldogi asukoht).

Kui vastane segab voi takistab viskajat,
 hoiatatakse teda ebasportliku kaitumise eest.

Selle reegli iga muu rikkumise korral
 sooritab kiiljesisseviske vastasvdistkonna mangija.
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16. REEGEL — VARAVAESINE LAHTILOOK

Varavaesine lahtildck on tiks mangu taasalustamise viise.
Varavaesine lahtildok maaratakse, kui pall tletab kas maas voi 6hus
taielikult otsajoone ja viimasena puudutab palli riindava vdistkonna
mangija ning seejuures ei ole [60dud varavat 10. reegli jargi.

Otse varavaesisest lahtilodgist arvestatakse ainult

vastasvoistkonnale |66dud varavat.

Protseduur

+ Palli 166b kaitsva voistkonna mangija tikskoik millisest kohast
vdravaalas.

» Vastasmangijad jadvad valjapoole karistusala, kuni pall on
mangus.

» Looja ei tohi palli uuesti puudutada enne, kui pall on puutunud
monda teist mangijat.

» Pall on mangus, kui see ltitakse otse karistusalast valja.

Rikkumised ja karistused

Kui palli ei looda otse karistusalast valja,
* |ltakse |00k uuesti.

Vdravaesist lahtilooki sooritab vdljakumdngija

Kui pall on madngus ja l166ja puudutab palli (valja arvatud katega)

uuesti enne, kui pall on puutunud ménda teist mangijat,

» maaratakse vabaldok vastasvoistkonnale kohalt, kus rikkumine
tehti (vaata 13. reegel — karistus- ja vabalddgi asukoht).



16. REEGEL — VARAVAESINE LAHTILOOK

Kui pall on mangus ja I06ja puudutab palli tahtlikult kaega enne, kui

pall on puutunud madnda teist mangijat,

» maaratakse karistuslook vastasvoistkonnale kohalt, kus
rikkumine tehti (vaata 13. reegel — karistus- ja vabaldogi
asukoht);

+ maaratakse penalti vastasvoistkonnale, kui rikkumine tehti 160ja
karistusalas.

Vdaravaesist lahtilooki sooritab vdravavaht

Kui pall on mangus ja varavavaht puudutab palli (valja arvatud

katega) uuesti enne, kui pall on puutunud monda teist mangijat,

» maaratakse vabalook vastasvoistkonnale kohalt, kus rikkumine
tehti (vaata 13. reegel — karistus- ja vabalddgi asukoht).

Kui pall on mangus ja varavavaht puudutab palli tahtlikult kaega

enne, kui pall on puutunud monda teist mangijat

« Kui rikkumine tehti valjaspool varavavahi karistusala,
maaratakse karistuslook vastasvoistkonnale kohalt, kus
rikkumine tehti (vaata 13. reegel — karistus- ja vabaldogi
asukoht).

*  Kui rikkumine tehti varavavahi karistusalas, mdaratakse
vabaldok vastasvoistkonnale kohalt, kus rikkumine tehti (vaata
13. reegel — karistus- ja vabalodgi asukoht).

lga muu kaesoleva reegli rikkumise korral
« |ulakse 160k uuesti.

51



52

17. REEGEL — NURGALOOK

Nurgalook on mangu taasalustamise viis.
Nurgalook maaratakse, kui pall tletab kas maas voi ohus taielikult
otsajoone ja vimasena puudutab palli kaitsva voistkonna mangija ning

seejuures ei ole 100dud varavat 10. reegli jargi.

Otse nurgaldogist arvestatakse ainult vastasvoistkonnale 166dud varavat.

Protseduur

» Pall peab olema asetatud selle nurgakaare sisse, mis on lahemal
kohale, kus pall tletas otsajoone.

* Nurgalippu ei tohi liigutada.

« \Vastasmangijad peavad olema vahemalt 9,15 meetri (10 jardi)
kaugusel nurgakaarest, kuni pall on mangus.

 Palli peab I66ma riindava voistkonna mangija.

» Pall on mangus, kui seda litakse ja see liigub.

» Lodja ei tohi palli uuesti puudutada enne, kui pall on puutunud
monda teist mangijat.

Rikkumised ja karistused

Nurgalooki sooritab valjakumdngija

Kui pall on mangus ja l166ja puudutab palli (valja arvatud katega) uuesti

enne, kui pall on puutunud monda teist mangijat,

* madratakse vabaldok vastasvoistkonnale kohalt, kus rikkumine
tehti (vaata 13. reegel — karistus- ja vabalddgi asukoht).

Kui pall on mangus ja l66ja puudutab palli tahtlikult kdega enne, kui pall
on puutunud monda teist mangijat,
» maaratakse karistuslook vastasvoistkonnale kohalt, kus
rikkumine tehti (vaata 13. reegel — karistus- ja vabaloogi
asukoht);
» maaratakse penalti vastasvoistkonnale, kui rikkumine tehti 106ja
karistusalas.



17. REEGEL — NURGALOOK

Nurgalooki sooritab varavavaht

Kui pall on mdngus ja varavavaht puudutab palli (vdlja arvatud

katega) uuesti enne, kui pall on puutunud monda teist mangijat,

* madratakse vabaldok vastasvoistkonnale kohalt, kus rikkumine
tehti (vaata 13. reegel — karistus- ja vabalddgi asukoht).

Kui pall on mangus ja varavavaht puudutab palli tahtlikult kaega

enne, kui pall on puutunud monda teist mangijat

* Kui rikkumine tehti valjaspool varavavahi karistusala,
maaratakse karistuslodk vastasvoistkonnale kohalt, kus
rikkumine tehti (vaata 13. reegel — karistus- ja vabaldogi
asukoht).

¢ Kui rikkumine tehti varavavahi karistusalas, mdaratakse
vabaltok vastasvaistkonnale kohalt, kus rikkumine tehti (vaata
13. reegel — karistus- ja vabal6ogi asukoht).

Iga muu rikkumise puhul
+ ludakse [60k uuesti.
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VOITJA SELGITAMISE PROTSEDUURID

Kui voistluste juhend nouab viigilise tulemuse korral voitja
voistkonna selgitamist, siis on selleks lubatud kasutada kolme
meetodit: voorsil saavutatud varavad, lisaaeg ja penaltiseeria.

Voorsil saavutatud varavad

V/oistluste juhendis voib olla satestatud, et kui voistkonnad
mangivad teineteisega kodus ja voorsil ning teise mangu jarel on
seis kokkuvottes viigiline, siis arvestatakse voorsil saavutatud
varavad kahekordselt.

Lisaaeg
Vaistluste juhendis v6ib olla satestatud, et mangitakse veel kaks
koige rohkem 15-minutilist poolaega. Kehtivad 8. reegli tingimused.

Penaltiseeria

Protseduur

 Kohtunik valib, kumba varavasse penalteid ltiiakse.

» Kohtunik viskab minti ja mindiviske voitnud kapteni voistkond
otsustab, kas Illa penalteid esimese vai teisena.

» Kohtunik peab sooritatavate penaltite tle arvet.

» Molemad voistkonnad sooritavad viis penaltit allpool toodud
tingimustel.

 \Voistkonnad sooritavad penalteid vaheldumisi.

» Kui tks voistkond on enne I6onud rohkem varavaid, kui teine
voib viie penaltiga kokku saavutada, siis rohkem penalteid ei
l66da.

» Kui mélemad voistkonnad on sooritanud viis penaltit ja
saavutanud vordse arvu varavaid voi ei ole [60nud Uhtegi
vdravat, jatkatakse penaltite sooritamist samas jarjekorras, kuni
uks voistkond on vordse arvu penaltitega saavutanud the
vdrava rohkem.

» Varavavahi, kes saab penaltiseeria ajal vigastada ning ei ole
voimeline varavavahina jatkama, voib valja vahetada esitatud
vahetusmangija juhul, kui voistkond ei ole ara kasutanud
suurimat arvu voistluste juhendis lubatud vahetusi.



VOITJA SELGITAMISE PROTSEDUURID

« Eelmine erand vdlja arvatud, vdivad penaltiseerias osaleda
tksnes mangu, sealhulgas voimaliku mangitud lisaaja Iopus
valjakul viibivad mangijad.

+ lga penaltit sooritab erinev mangija ning enne kui Gkskaik milline
selle Gigusega mangija voib liua teise penalti, peavad koik
mangijad olema oma esimese penalti sooritanud.

+ Penaltiseeria ajal voib iga penalti sooritamise Gigusega mangija
igal hetkel varavavahiga kohad vahetada.

+ Penaltiseeria ajal voivad valjakul viibida tiksnes penalti
sooritamise digusega mangijad ja kohtunikud.

+ Koik mangijad peavad asetsema keskringis, valja arvatud penalti
sooritaja ja kaks varavavahti.

 Penaltit sooritava voistkonna varavavaht peab asuma
manguvaljakul, valjaspool penaltiseeriaks kasutatavat
karistusala, otsajoone ja karistusala joone ristumiskohal.

+ Siin satestamata juhtudel kehtivad penaltiseeria ajal
asjakohased jalgpallireeglid ja IFABI otsused.

PENALTISEERIA LABIVIIMINE

 Koikteised 908 4
V mangijad ﬁﬁ‘ g ﬂ*{,&{?
asuvad keskringis g

Abikohtunik

jt ei ole vdljakul
lubatud

Penalti sooritaja

Kohtunik

- - /
Penaltit sooritava Abikohtunik
voistkonna e s AN

varavavaht \\ /
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VOITJA SELGITAMISE PROTSEDUURID

Kui mangu I6pus ja enne penaltiseeria algust on tihel vaistkonnal
rohkem mangijaid kui vastastel, peab see vaistkond vahendama
oma mangijate arvu vastasvoistkonnaga vordseks. Voistkonna
kapten peab kohtunikule teatama iga valja jaetud mangija nime
ja numbri. Ukski vélja jaetud méangija ei voi penaltiseerias
osaleda.

Enne penaltiseeria algust peab kohtunik tagama, et keskringis
on molemast vaistkonnast vérdne arv mangijaid ja et nemad
sooritavad penalteid.



TEHNILINE ALA

Tehnilise ala ndudeid rakendatakse alljargnevalt naidatud viisil
mangudel, mida mangitakse staadionitel, kus on tehnilise personali
ja vahetusmangijate jaoks eraldatud istmetega ala.

Kuigi tehnilise ala suurus ja asukoht voivad olla olenevalt
staadionist erinevad, on soovitatav arvestada jargnevaga:

« tehniline ala ulatub ettenahtud istumisalast vahemalt
1 meetri kaugusele kilgedele ja ettepoole
kuni 1 meetri kaugusele kiiljejoonest;

+ soovitatav on tehniline ala tahistada joontega;

+ voistlusjuhend maarab tehnilises alas viibida lubatud isikute
arvu;

« tehnilises alas viibida lubatud isikud madratakse kindlaks enne
mangu algust voistlusjuhendi jargi;

 tehnilisest alast voib korraga ainult tiks isik anda taktikalisi
juhiseid;

+ treener ja teised ametiisikud peavad viibima tehnilises
alas. Erijuhtudel vaib kohtuniku loal valjakule siseneda arst voi
fusioterapeut, et hinnata mangija vigastust;

 treenerja teised tehnilises alas viibivad isikud peavad kaituma
vastutustundlikult.
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NELJAS KOHTUNIK JA VARUABIKOHTUNIK

« \distluste juhendi kohaselt voib mangule maarata neljanda
kohtuniku, kes asendab uhte kolmest kohtunikust juhul, kui tks
neist ei ole voimeline mangu jatkama. Kui mangule on maaratud
varuabikohtunik, asendab abikohtunikku tema. Neljas kohtunik
abistab kohtunikku koigis manguga seotud kisimustes.

« Enne vaistluste algust teatab korraldaja selgelt, kas kohtuniku
voimetuse korral asendab mangu jatkates teda neljas kohtunik,
v0i asendab teda kogenum abikohtunik ja neljas kohtunik
tegutseb edasi abikohtunikuna.

« Neljas kohtunik abistab kohtunikku tema noudmiste jargi, taites
mistahes manguga seotud kohustusi enne mangu, mangu ajal ja
parast mangu.

« Tavastutab vahetuste labiviimise eest mangus.

« Tal on digus kontrollida vahetusmangijate varustust, enne kui
nad sisenevad manguvaljakule. Kui nende varustus ei vasta
reeglitele, informeerib ta sellest kohtunikku.

o Tavastutab varupallide eest, kui neid on vaja. Kui mangupall
tuleb mangu ajal vahetada, asendab ta selle kohtuniku
korralduse jargi, tagades voimalikult vahese ajakaotuse.

« Ta abistab kohtunikku reeglite jargi mangu labi viies. Sellest
hoolimata jaab kohtunikule voli otsustada kdigi manguga seotud
kisimuste dle.

o Parast mangu peab neljas kohtunik esitama ettekande
vastavatele ametnikele iga distsiplinaarrikkumise voi muu juhtumi
kohta, mis toimus valjaspool kohtunike vaatevalja. Ta peab
noustama kohtunikke iga esitatava ettekande tegemisel.

« Tal on digus teavitada kohtunikku tehnilises alas viibivate isikute
vastutustundetust kaitumisest.

« \oistluste juhendijargi voib mangule maarata ka
varuabikohtuniku, kelle ainus tlesanne on asendada abikohtunikku
tema voimetuse korral mangu jatkata voi vajaduse korral
asendada neljandat kohtunikku.



LISAKOHTUNIKUD

\/Gistluste juhendi jargi voib mangule maarata lisakohtunikud.
Nad peavad olema kdrgeima kategooria kohtunikud.
\/Gistluste juhendis peab olema kirjeldatud kohtuniku
vahetamise protseduur, kui ta ei ole voimeline jatkama. Kirjas
peab ka olema, kas neljas kohtunik asendab kohtunikku voi
kogenum lisakohtunik asendab kohtunikku ja neljas kohtunik
asendab lisakohtunikku.

Kohustused
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Lisakohtunike kohustuseks on kohtunikuga kokkulepitult ndidata,

« kui kogu pall on lletanud varavajoone;

« millisel voistkonnal on digus nurgaldogile voi varavaesisele
lahtilcogile;

o kui on distsiplinaarrikkumine v6i mistahes muu intsident, mida
kohtunik ei nae;

o kui on tehtud rikkumine, mille korral lisakohtunikud naevad
olukorda kohtunikust paremini (eelkoige karistusalas ja selle
vahetus ldheduses);

« kas varavavaht liigub penaltit sooritades varavajoonelt enne, kui
palli on 166dud, ja kas pall Gletab joone.

Abistamine

Lisakohtunikud aitavad kohtunikul samuti juhtida mangu kooskolas
reeglitega, aga lopliku otsuse teeb alati kohtunik.

Kui lisakohtunik sekkub mittekohaselt voi kaitub sobimatult,
vabastab kohtunik ta tema kohustustest ja teeb ettekande
vastavatele ametiisikutele.
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TOLGENDUSED JA SOOVITUSED
KOHTUNIKELE



62

1. REEGEL — MANGUVALJAK

Valjaku tdhistus

Manguvaljakut ei ole lubatud tahistada katkendlike joonte voi
vagudega.

Kui mangija teeb oma jalaga manguvaljakule lubamatuid tahistusi,
siis tuleb teda hoiatada ebasportliku kaitumise eest. Kui kohtunik
markab seda ajal, kui pall on mangus, tuleb hoiatada reeglit
rikkunud mangijat ebasportliku kditumise eest esimesel voimalusel,
kui pall on mangust véljas.

Manguvaljakule tohib markida ainult reeglis 1 kirjeldatud jooni.
Kunstmuruvaljakutel on lubatud ka muud jooned juhul, kui need on

teist varvi ja eristuvad selgelt jalgpallis kasutatavatest joontest.

Varavad

Kui varava poiklatt puruneb vai nihkub oma kohalt, peatatakse
mang seniks, kuni see on parandatud voi oma kohale tagasi
paigaldatud. Kui poiklati parandamine ei ole voimalik, siis mang
katkestatakse. Noori kasutamine poiklati asemel ei ole lubatud. Kui
poiklatt on parandatud, jatkatakse mangu kohtuniku palliga kohalt,
kus pall oli mangu peatamise hetkel, valja arvatud juhul, kui pall oli
varavaalas. Sellisel juhul jatkatakse mangu kohtuniku palliga kohalt,
mis asub otsajoonega (varavajoonega) paralleelsel varavaala joonel
ning on lahim sellele kohale, kus pall asus mangu peatamise hetkel.
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Reklaam

63

Maapinnal olev reklaam peab olema vahemalt 1 meetri kaugusel
manguvaljaku piirjoontest.

« Pustine reklaam peab olema vahemalt 1 meetri kaugusel
manguvaljaku kiljejoontest, otsajoonest samal kaugusel kui
maapinnani ulatuv varavavork ja 1 meetri kaugusel
varavavorgust.

Igasugune reklaam, nii reaalne kui ka virtuaalne, on keelatud
manguvaljakul ja sellega kilgneval varavavérguga kaetud alal,
tehnilisel alal ja kiiljejoonele Iahemal kui 1 meeter asuval alal, alates
mangijate valjakule tuleku hetkest kuni mangijate lahkumiseni
vaheajale ning voistkondade taassisenemisest valjakule kuni
mangu lopuni. Samuti on reklaami paigaldamine keelatud
varavatele, vorkudele, lipupostidele ja lippudele ning neile ei tohi
kinnitada korvalisi seadmeid (kaamerad, mikrofonid jne).

Logod ja embleemid

FIFA, konfoderatsioonide, likmesmaade, liigade, klubide voi
teiste organisatsioonide logo voi embleemi kujutamine reaalselt
vOi virtuaalselt valjakul, lipupostidel, lippudel, varavatel, varava
vorkudel ning nende piiratud alal on mangu ajal keelatud.
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Varupallid

Manguvaljaku Umber voivad asetseda varupallid, mida voib mangu
ajal kasutada tingimusel, et nad vastavad reegli néuetele ja nende
kasutamine on kohtuniku kontrolli all.
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Vahetuse labiviimine
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« \Vahetust tohib teha tksnes siis, kui mang on peatatud.

 Abikohtunik annab marguande, kui on soovitud vahetust.

« Valja vahetatav mangija saab kohtunikult loa manguvaljakult
lahkuda, kui ta ei ole juba manguvaljakult lahkunud péhjustel,
mis on reeglitega kooskalas.

« Kohtunik annab vahetusmangijale loa manguvaljakule siseneda.

« \ahetusmangija ootab enne manguvaljakule sisenemist, kuni
valja vahetatav mangija on valjakult lahkunud.

« Valja vahetatav mangija ei ole kohustatud lahkuma valjakult
keskjoonelt.

 Vahetuse labiviimisest voib teatud tingimustel keelduda, naiteks
kui vahetusmangija ei ole manguvaljakule sisenemiseks valmis.

« \Vahetusmangijal ei ole lubatud kiiljesisseviset voi nurgal6oki
sooritades mangu jatkata, kui ta ei ole valjakule astudes
vahetust Iopule viinud.

« Kuivalja vahetatav mangija keeldub manguvaljakult lahkumast,
siis mang jatkub.

« Kuivahetus tehakse poolajal vdi enne lisaaega, siis viiakse
vahetus Iabi enne teise poolaja vai lisaaja algust.
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Uleliigsed inimesed ménguviljakul

Vilised tegurid

Valiseks teguriks loetakse koiki, keda pole mangija, vahetusmangija
voi ametiisikuna margitud voistkonna nimekirjas. Valiseks teguriks
loetakse ka eemaldatud mangijat.

Kui valine tegur siseneb manguvaljakule,

« peab kohtunik mdngu peatama (kuigi mitte kohe, kui vdline tegur
ei sekku mangu);

o peab kohtunik laskma valise teguri manguvaljakult ja selle
vahetust imbrusest ara saata.

« Kui kohtunik peatab mangu, peab mangu taasalustama
kohtuniku palliga kohalt, kus pall asus mangu peatamise hetkel.
Kui mangu peatamise hetkel asus pall varavaalas, jatkatakse
mangu kohtuniku palliga kohalt, mis asub otsajoonega
paralleelsel varavaala joonel ning on Iahim sellele kohale, kus
pall asus mangu peatamise hetkel.

Voistkonna ametiisikud

\/Gistkonna ametiisikuteks loetakse treenerit ja teisi ametiisikuid,
kes on madrgitud voistkonna nimekirja (valja arvatud mangijad voi
vahetusmangijad).

Kui voistkonna ametiisik siseneb manguvaljakule, peab kohtunik

« peatama mangu (kuigi mitte kohe, kui voistkonna ametiisik ei
sekku mangu voi on voimalik kasutada eduandmist);

o laskma voistkonna ametiisiku manguvaljakult ara saata. Kui
tema kaitumine on vastutustundetu, peab kohtunik laskma ta
manguvaljakult ja selle vahetust Umbrusest eemaldada.

« Kui kohtunik peatab mangu, peab mangu taasalustama
kohtuniku palliga kohalt, kus pall asus mangu peatamise hetkel.
Kui mangu peatamise hetkel asus pall varavaalas, jatkatakse
mangu kohtuniku palliga kohalt, mis asub otsajoonega
paralleelsel varavaala joonel ning on Iahim sellele kohale, kus
pall asus mangu peatamise hetkel.
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Mdnguvadljakult viljas olev médngija

Kui mangija on kohtuniku loal lahkunud manguvaljakult lubamatu

varustuse korrigeerimiseks, vigastuse ravimiseks voi verejooksu

peatamiseks, verise varustuse tottu voi mistahes muul pohjusel

ning mangija taassiseneb kohtuniku loata manguvaljakule, siis peab

kohtunik

« peatama mangu (kuigi mitte kohe, kui mangija ei sekku mangu
voi on voimalik kasutada eduandmist);

« hoiatama mangijat manguvaljakule loata sisenemise eest;

o kaskima mangijal vajaduse korral manguvaljakult lahkuda
(naiteks 4. reegli rikkumine).

Kui kohtunik peatab mangu, siis seda jatkatakse

« vabaloogiga vastasvoistkonna kasuks kohalt, kus pall asus
mangu peatamise hetkel (vaata 13. reegel — karistus- ja
vabaldogi asukoht), juhul kui ei ole olnud muid rikkumisi;

o 12.reeglijargi, juhul kui mangija rikkus seda reeglit.

Kui mangija tletab juhuslikult manguvaljaku piirjooni, siis ei loeta
seda rikkumiseks. Manguvaljakult lahkumist voib lugeda mangulise
likumise osaks.

Vahetusmdngija voi vilja vahetatud méngija

Kui vahetusmangija voi valja vahetatud mangija siseneb

manguvaljakule kohtuniku loata, peab

« kohtunik peatama mangu (kuigi mitte kohe, kui see mangija ei
sekku mangu voi on voimalik kasutada eduandmist);

« kohtunik hoiatama mangijat ebasportliku kditumise eest;

« mangija manguvaljakult lahkuma.

Kui kohtunik peatab mangu, siis seda jatkatakse vabaloogiga
vastasvoistkonna kasuks kohalt, kus pall asus mangu peatamise
hetkel (vaata 13. reegel — karistus- ja vabaloogi asukoht).
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Uleliigse inimese manguviljakul viibimise ajal 166dud vérav

Kui kohtunik moistab parast varava I06mist ja enne mangu
taasalustamist, et varava I6omise hetkel oli manguvaljakul Gleliigne
inimene, siis
o peab kohtunik varava tihistama, kui uleliigne inimene ol
- valine tegur ja ta sekkus mangu;
- varava l6onud voistkonna mangija, vahetusmangija, valja
vahetatud mangija voi ametiisik;
o peab kohtunik varava arvestama, kui uleliigne inimene ol
- valine tegur ja ta ei sekkunud mangu;
- mangija, vahetusmangija, valja vahetatud mangija voi
ametiisik, kes oli seotud voistkonnaga, kellele 166di varav.

Vahim mdngijate arv

Kui voistluse reeglid satestavad, et koik mangijad ja vahetusmangijad
peavad olema esitatud enne aval6dki ning voistkond alustab mangu
vahem kui 11 mangijaga, siis voivad ainult algkoosseisus nimetatud
mangijad voistkonda kuni 11 mangijani taiendada.

Olgugi et mangu ei voi alustada, kui ks voistkond koosneb vahem
kui 7 mangijast, on mangu jatkamiseks vajalik vahim mangijate arv
voistkonnas jaetud liikmesorganisatsioonide otsustada. Siiski arvab
Rahvusvahelise Jalgpalli N6ukogu, et mang ei tohiks jatkuda, kui tiks
voistkond koosneb vahem kui 7 mangijast.

Kui voistkonnas on vahem kui 7 mangijat, kuna Uks voi mitu mangijat
on tahtlikult manguvaljakult lahkunud, siis kohtunik ei ole kohustatud
mangu peatama ja voib kasutada eduandmist. Kui parast palli
mangust valjumist on voistkonnas vahem kui 7 mangijat, siis ei tohi
kohtunik lubada mangul jatkuda.
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Pohivarustus
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Vérvid
Kui molemal varavavahil on sama varvi sark ja kummalgi ei ole teist
sarki, lubab kohtunik mangul alata.

Kui mangija kaotab juhuslikult oma jalandu ja seejarel mangib
kohe palli ja/voi 160b varava, siis ei ole olnud rikkumist ja varavat
arvestatakse, sest mangija kaotas jalanou juhuslikult.
Varavavahid voivad kanda pikki pikse osana nende

pohivarustusest.

Muu varustus

Mangija voib peale pohivarustuse kasutada muud varustust
tingimusel, et selle ainus eesmark on teda flusiliselt kaitsta ja see
ei ole talle ega teistele mangijatele ohtlik.

Kogu pohivarustusele lisaks kantava riietuse vai varustuse peab
kohtunik tle vaatama ja tunnistama ohutuks.

Tanapaevast kaitsvat varustust, nagu pehmest ja kergest
polsterdatud materjalist peakate, naomask ning polve- ja
kaekaitsmed, ei loeta ohtlikuks ja seetottu on see lubatud.

Kui kantakse peakatet, peab see olema

o musta vdrvi voi sargi pohivdrviga sama vdrvi (eeldades, et kogu
voistkond kannab sama varvi);

« valimuselt kooskolas mangijate varustusega;

« mitte Ghendatud sargiga;

« ohutu nii kandjale kui teistele mangijatele (naiteks kaela iimber
olev kinnitus/avamismehhanism);

« ilma valjaulatuvate osadeta.
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Uus tehnoloogia on teinud spordiprillid nii varustuse kandjale kui ka
teistele mangijatele palju turvalisemaks, mistottu peaksid kohtunikud
nende kasutamist lubades naitama tles tolerantsust, eelkdige noorte
mangijate puhul. Kui riletus- voi varustusese, mis on enne mangu ule
vaadatud ja tunnistatud ohutuks, muutub mangu jooksul ohtlikuks voi kui
seda kasutatakse ohtlikul moel, siis selle kasutamist ei voi enam lubada.

Mangijate ja/voi tehnilise personali vaheline elektrooniliste
sideslisteemide kasutamine ei ole lubatud.

Ehted

Koik ehted (kaelakeed, sormused, kdevorud, korvardngad, nahkpaelad,
kummipaelad jne) on rangelt keelatud ning need tuleb eemaldada.

Teibi kasutamine ehete katmiseks ei ole lubatud.

Kohtunikel on samuti keelatud kanda ehteid (valja arvatud kell voi
sellesarnane seade aja mootmiseks).

Distsiplinaarkaristused

Mangijad vaadatakse enne mangu algust ja vahetusmangijad enne

manguvaljakule sisenemist tle. Kui mangu ajal avastatakse, et

mangija kannab lubamatut riietust voi ehteid, siis kohtunik peab

« teavitama mangijat, et kénealune ese tuleb eemaldada;

o kaskima mangijal jargmise mangupeatuse ajal manguvaljakult
lahkuda, kui ta ei saa voi ei soovi nouet taita;

« hoiatama mangjjat, kui ta tahtlikult keeldub nouet taitmast voi kui
tal on kastud konealune ese eemaldada ja avastatakse, et ta
kannab seda taas.

Kui mang on mangija hoiatamiseks peatatud, siis taasalustatakse
seda vabaldogiga vastasvoistkonna kasuks kohalt, kus pall asus
mangu peatamise hetkel (vaata 13. reegel — karistus- ja vabaldogi
asukoht).
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Oigused ja kohustused
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Kohtunikul on 6igus mang peatada, kui tema arvates ei ole
kunstvalgustus piisav.

Kui pealtvaataja visatud ese tabab kohtunikku, abikohtunikku,
mangijat voi voistkonna ametiisikut, voib kohtunik lubada mangul
jatkuda, mangu katkestada v6i mangu lopetada olenevalt intsidendi
tosidusest. Igal juhul peab ta intsidendist esitama aruande
vastavatele ametnikele.

Kohtunikul on 6igus naidata kollaseid voi punaseid kaarte
nii vaheajal, parast mangu kui ka lisaajal ning mangujargse
penaltiseeria ajal, kuna mang jaab ka sellel ajal tema kontrolli alla.

Kui kohtunik on mingil pohjusel ajutiselt teovoimetu, voib mang
jatkuda abikohtuniku kontrolli all, kuni pall on valjunud mangust.

Kui pealtvaataja kasutab vilet ja kohtuniku arvates mojutab see
mangu (naiteks mangija votab palli kdtte, arvates, et mang on
peatatud), peab kohtunik mangu peatama ja taasalustama mangu
kohtuniku palliga kohalt, kus pall asus mangu peatamise hetkel. Kui
mangu peatamise hetkel asus pall varavaalas, jatkatakse mangu
kohtuniku palliga kohalt, mis asub otsajoonega (vdravajoonega)
paralleelsel varavaala joonel ning on lahim sellele kohale, kus pall
asus mangu peatamise hetkel.

Kui lisapall, muu ese voi loom siseneb manguvaljakule mangu ajal,
peab kohtunik mangu peatama vaid juhul, kui see segab mangu.
Mangu jatkatakse kohtuniku palliga kohalt, kus pall asus mangu
peatamise hetkel. Kui mangu peatamise hetkel asus pall varavaalas,
jatkatakse mangu kohtuniku palliga kohalt, mis asub otsajoonega
(varavajoonega) paralleelsel varavaala joonel ning on lahim sellele
kohale, kus pall asus mangu peatamise hetkel.

Kui lisapall, muu ese voi loom siseneb manguvaljakule mangu ajal
seejuures mangu segamata, peab kohtunik esimesel voimalusel
tagama selle korvaldamise.
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Eduandmine

Kohtunik vaib edu anda iga rikkumise korral.

Kohtunik peab kaaluma jargmisi asjaolusid, et otsustada, kas anda

edu voi peatada mang:

« rikkumise tosidus — kui rikkumine nduab eemaldamist, peab
kohtunik mangu peatama ja mangija eemaldama, kui kohe ei
jargne ilmset varavavoimalust;

o rikkumise asukoht — mida Iahemal vastase varavale, seda tohusam
voib olla eduandmine;

o kohese lubava riinnaku tekkimise voimalus;

« mangu ohkkond.

Otsus karistada algse rikkumise eest tuleb teha méne sekundi
jooksul.

Kui rikkumine nduab hoiatamist, tuleb seda teha jargmise
mangupeatuse ajal.

Kui veale ei jargne selget edu, soovitatakse kohtunikul kohe mang
peatada ja mangijat hoiatada. Kui hoiatust ei ole tehtud jargneva
mangupeatuse ajal, ei saa seda teha ka hiljem.
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Vigastatud mangijad
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Kohtunik peab vigastatud mangijatega tegeledes kinni pidama
jargnevast:

mang voib jatkuda, kuni pall on mangust valjas, kui mangija on
kohtuniku arvates vaid kergelt vigastatud;

mang peatatakse, kui mangija on kohtuniku arvates tosiselt
vigastatud;

parast vigastatud mangija kisitlemist voib kohtunik lubada tihel
voi koige rohkem kahel arstil siseneda manguvaljakule,

et hinnata vigastust ja korraldada mangija turvaline ja kiire
eemaldamine manguvaljakult;

kandjad koos kanderaamiga tohivad siseneda manguvaljakule
tksnes parast kohtuniku signaali;

kohtunik peab tagama, et vigastatud mangija eemaldatakse
manguvaljakult turvaliselt;

mangijat pole lubatud ravida manguvaljakul;

iga veritsev mangija peab manguvaljakult lahkuma. Ta ei

tohi naasta enne, kui kohtunik on veendunud, et veritsemine on
peatatud. Mangijal ei ole lubatud kanda verist riietust;

kui kohtunik on lubanud arstid manguvaljakule, peab mangija
sealt lahkuma kas kanderaamil voi iseseisvalt. Kui mangija ei
noustu lahkuma, tuleb teda hoiatada ebasportliku kaitumise
eest;

vigastatud mangija voib manguvaljakule naasta vaid parast
mangu taasalustamist;

kui pall on mangus, peab vigastatud mangija manguvaljakule
naasma kuljejoonelt. Kui pall ei ole mangus, siis voib vigastatud
mangija manguvaljakule naasta nii kilje- kui ka otsajoonelt;
olenemata sellest, kas pall on mangus voi mitte, on tksnes
kohtunikul digus lubada vigastatud mangijal manguvaljakule
naasta;

kohtunik voib anda vigastatud mangijale loa manguvaljakule
naasta, kui abikohtunik vai neljas kohtunik kinnitab, et mangija
on valmis;
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kui mang ei ole peatatud monel teisel pohjusel voi kui mangija
vigastus pole pohjustatud reeglite rikkumise tottu, peab mangu
taasalustama kohtuniku palliga kohalt, kus pall asus mangu
peatamise hetkel. Kui mangu peatamise hetkel asus pall
varavaalas, jatkatakse mangu kohtuniku palliga kohalt, mis asub
otsajoonega (varavajoonega) paralleelsel varavaala joonel ning on
lahim sellele kohale, kus pall asus mangu peatamise hetkel;
kohtunik peab kogu vigastuse tottu kaotatud aja lubama dra
mangida vastava poolaja I6pus;

kui kohtunik on otsustanud naidata kaarti mangijale, kes on
sunnitud vigastuse ravimiseks manguvaljakult lahkuma, peab
kohtunik naitama kaarti enne mangija valjakult lahkumist.

Erandeid vaib teha vaid jargmistel juhtudel:

vigastatud on varavavaht;

varavavaht ja valjakumangija on kokku porganud ning vajavad
kohest tahelepanu;

sama meeskonna mangijad on kokku porganud ning vajavad
kohest tahelepanu;

on tekkinud tosine vigastus, naiteks lambumine, porutus,
murtud jalg.

Kui samal ajal tehakse rohkem kui iiks rikkumine

Rikkumised tehakse sama voistkonna kahe mangija poolt

- Kui mangijad teevad mitu rikkumist samal ajal, peab kohtunik
karistama koige tosisema rikkumise eest.

- Mangu tuleb taasalustada koige tosisema rikkumise jargi.

Rikkumised tehakse erinevate voistkondade mangijate poolt

- Kohtunik peab peatama mangu ja taasalustama kohtuniku
palliga kohalt, kus pall asus mangu peatamise hetkel. Kui mangu
peatamise hetkel asus pall varavaalas, jatkatakse mangu
kohtuniku palliga kohalt, mis asub otsajoonega (varavajoonega)
paralleelsel varavaala joonel ning on lahim sellele kohale, kus
pall asus mangu peatamise hetkel.



KOHTUNIKU JUHISED

Positsioonivalik, kui pall on mangus
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Soovitused

o Mang peab jaama kohtuniku ja abikohtuniku vahele.

o Abikohtunik peab jaama kohtuniku vaatevalja. Kohtunik peab
kasutama laia diagonaali.

« Laia diagonaali kasutamine lihtsustab mangu ja abikohtuniku
jaamist kohtuniku vaatevalja.

o Kohtunik peab olema mangule piisavalt Iahedal ilma seda
segamata.

« Koik, mida peab nagema, ei ole alati palli Iaheduses. Kohtunik
peab tahelepanu poorama samuti
- mangijate agressiivsele vastasseisule pallist eemal;
- voimalikele rikkumistele kohas, kuhu mang suundub;
- rikkumistele parast palli aramangimist.

Positsioonivalik, kui pall pole mangus

Parim positsioon on see, kus kohtunik saab teha dige otsuse.
Koik positsiooni puudutavad soovitused pohinevad téendosusel
ja neid tuleb kohandada, arvestades olemasolevat informatsiooni
voistkondade, mangijate ja mangus seni olnud sindmuste kohta.

Jargmistel joonistel esitatud positsioonivalikud on kohtunikele
soovituslikud. Soovitatud positsioonid on alad, kus kohtunik on
suure téendosusega koige efektiivsem. Alad vdivad olla suuremad,
vaiksemad voi erineva kujuga olenevalt olukorrast nendel hetkedel.
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1. Positsioonivalik lahtilodgi ajal

2. Positsioonivalik viravaesise lahtiloogi ajal
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3. Positsioonivalik nurgaldogi ajal (1)




78  KOHTUNIKU JUHISED

5. Positsioonivalik karistusloogi ajal (1)
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7. Positsioonivalik karistusloagi ajal (3)
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9. Positsioonivalik penalti ajal
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Karistuslook Eduandmine

Vabalook

Kollane kaart Punane kaart
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Vile kasutamine

Vilet on vaja kasutada
« madngu alustamiseks (1.ja 2. poolaeg) ja parast vdravat;
o mangu peatamiseks:
- karistus- voi vabaloogiks, penaltiks;
- mangu katkestamiseks voi I6petamiseks;
- kui manguaeg on loppenud;
« mangu taasalustamiseks:
- karistus- voi vabaldogiga, kui on vajalik kontrollida 9,15 meetri
vahemaad;
- penaltiga;
« madngu taasalustamiseks, kui mang on peatatud:
- kollase voi punase kaardi naitamiseks;
- vigastuse tottuy;
- vahetuse labiviimiseks.

Vilet ei ole vaja kasutada
« mangu peatamiseks
- varavaesise lahtiloogi, nurgaloogi voi kiiljesisseviske puhul;
- varava puhul;
o mangu taasalustamiseks
- karistus- voi vabaloogiga, varavaesise lahtiloogiga, nurgaloogiga
voi killjesisseviskega.

Kui vilet kasutatakse pohjendamatult tihti, on tal vajalikul hetkel

vahem moju. Kui kohtunik on otsustanud mangu jatkata vilega, peab ta
mangijatele selgelt teatama, et mang ei tohi jatkuda enne seda signaali.

Kehakeel

Kehakeel on kohtuniku abivahend, mis
« aitab mangu kontrollida;
« naitab autoriteeti ja enesekontrolli.

Kehakeelt ei kasutata
o otsuste selgitamiseks.
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Kohustused ja vastutus

Lisakohtunikud aitavad kohtunikul juhtida mangu kooskalas

mangureeglitega. Samuti aitavad nad kohtunikku koigis mangu

puudutavates kisimustes tema soovide ja juhiste jargi.

Sealhulgas on tavaliselt jargmised tegevused:

« manguvaljaku, pallide ja mangijate varustuse kontrollimine;

« otsustamine, kas mangijate varustuse voi veritsemisega seotud
probleemid on lahendatud;

« varavate, kaartide ja nende toimumisaja markimine.

Positsioneerimine ja meeskonnat6o

1. Uldine positsioneerimine mingu ajal
Lisakohtunike positsioon on otsajoone taga.

Abikohtunik nr 2
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Abikohtunik nr 1

Lisakohtunikel ei ole lubatud manguvaljakule siseneda, kui seda ei
noua erakorralised asjaolud.
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2. Varavaesine lahtilook

Lisakohtunikud peavad kontrollima, kas pall asetseb varavaalas.
Kui pall ei ole asetatud korrektselt, peab lisakohtunik seda kohe
kohtunikule teatama.

3. Penalti

Lisakohtunik peab asetsema otsajoone ja varavaala joone
ristumiskohas ja abikohtunik peab positsioneeruma eelviimase
kaitsja joonel.

4. Mangujargne penaltiseeria

Lisakohtunikud peavad asetsema otsajoone ja varavaala joone
ristumiskohtades, varava paremal ja vasakul kiiljel. Nad vastutavad
selle eest, et annavad kohtunikule informatsiooni selle kohta, kas pall
Uletas otsajoone varavapostide vahelt ja poiklati alt.

5. “Varav / ei ole varav"-situatsioonid
Kui varav on saavutatud, peab lisakohtunik seda kohtunikule teatama.

Lisakohtunike kommunikatsioonisiisteem

Lisakohtunikud kasutavad oma otsuste edastamiseks kohtunikule
ainult raadiotihendust ja mitte lippe.

Raadiotihenduse katkemise korral kasutavad nad oma otsuste
edastamiseks lipu helisignaali.

Uldiselt ei kasuta lisakohtunik méargatavaid kaesignaale.
Moningatel juhtudel on diskreetne kdesignaal siiski vaartuslikuks
abiks kohtunikule.

Kaesignaalil peab olema kindel tahendus.

See tahendus peab olema mangueelsel koosolekul kokku lepitud.
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Kohustused ja vastutus
Abikohtunikud aitavad kohtunikul juhtida mangu kooskalas
mangureeglitega. Samuti aitavad nad kohtunikku koigis mangu
puudutavates kisimustes tema soovide ja juhiste jargi. Sealhulgas
on tavaliselt jargmised punktid:
« manguvaljaku, pallide ja mangijate varustuse kontrollimine;
« otsustamine, kas mangijate varustuse voi veritsemisega seotud
probleemid on lahendatud;
 vahetuse protseduuri jalgimine;
 varavate, kaartide ja nende toimumisaja markimine.
Positsioneerimine ja meeskonnatoo
1. Lahtilodk
Abikohtunikud peavad asetsema eelviimase kaitsva mangijaga
dhel joonel.
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6. REEGEL - ABIKOHTUNIKUD

2. Uldine positsioneerimine mingu ajal

Abikohtunikud peavad asetsema tihel joonel eelviimase kaitsva
mangijaga voi palliga, kui see on otsajoonele lahemal kui eelviimane
kaitsev mdngija. Abikohtunikud peavad alati olema ndoga valjaku
poole.
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. Varavaesine lahtilook

Abikohtunikud peavad esmalt kontrollima, kas pall asetseb
varavaalas. Kui pall ei ole asetatud korrektselt, peab abikohtunik
jaama paigale, looma kohtunikuga silmside ja tostma lipu.

Kui pall on asetatud varavaalasse korrektselt, peab abikohtunik
liikuma karistusala joonele, et kontrollida, kas pall valjub
karistusalast (pall on mangus) ja vastased on vdljaspool. Kui
eelviimane kaitsev mangija sooritab varavaesist lahtilooki, peab
abikohtunik liikuma kohe karistusala aarele.

Viimaks peab abikohtunik votma positsiooni suluseisu
kontrollimiseks, mis jaab igal juhul prioriteediks.

0 06 0 E
:
g
E’a
: ;
:
&&B
¢ 1
"
;

87



88

6. REEGEL - ABIKOHTUNIKUD

4. Varavavaht 166b palli mdangu
Abikohtunik peab votma positsiooni karistusala joonel ja kontrollima,
et varavavaht ei puudutaks katega palli valjaspool karistusala.

Kui varavavaht on palli kaest lahti lasknud, siis peab abikohtunik
votma positsiooni suluseisu kontrollimiseks, mis jaab igal juhul
prioriteediks.
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5. Penalti

Abikohtunik peab asetsema otsajoone ja karistusalajoone
ristumiskohas. Kui varavavaht liigub ilmselgelt enne 166gi sooritamist
vdravajoonelt valjakule ja varavat ei saavutata, siis peab abikohtunik
tostma lipu.
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6. Madngujargne penaltiseeria

Uks abikohtunik peab asetsema otsajoone ja véravaala joone

ristumiskohas. Tema peamine ulesanne on kontrollida, kas pall tiletab

varavajoone.

« Kui pall Gletab selgelt varavajoone, peab abikohtunik looma
kohtunikuga silmside ilma lisasignaali andmata.

« Kui pall iletab varavajoone, aga see ei ole ilmne, peab abikohtunik
tostma kohtuniku tahelepanu saamiseks lipu ja kinnitama varava
saavutamist.

Teine abikohtunik peab asetsema keskringis ja kontrollima molema
meeskonna ulejaanud mangijaid.
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7. "Varav / ei ole varav"-situatsioonid

Kui varav on saavutatud ja selles pole kahtlust, peavad kohtunik ja
abikohtunik looma silmside ning seejarel peab abikohtunik jooksma
kiiresti 25—30 meetrit mdoda kiiljejoont keskjoone poole ilma lippu
tostmata.
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Kui varav on saavutatud, aga pall tundub endiselt mangus olevat,
peab abikohtunik tdstma kohtuniku tahelepanu saamiseks lipu ja siis
jatkama tavapdraselt, joostes kiiresti 25—-30 meetrit modda kiiljejoont
keskjoone poole.
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Kui kogu pall ei tleta varavajoont ja mang jatkub, sest varavat pole
saavutatud, peab kohtunik looma silmside abikohtunikuga, kes
annab vajaduse korral diskreetse kaesignaali.
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8. Nurgaldok

Nurgalodgi ajal asetseb abikohtunik nurgalipu taga otsajoonega
samal joonel, sealjuures ei tohi ta segada nurgal6ogi sooritajat. Ta
peab kontrollima, et pall oleks korrektselt nurgakaare sisse asetatud.
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9. Karistuslook

Karistusloogi sooritamisel peab abikohtunik asetsema samal joonel
eelviimase kaitsva mangijaga, et kontrollida suluseisu, mis on igal
juhul prioriteet. Pealelédgi korral varavale peab ta siiski olema valmis
likuma kuljejoonel nurgalipu poole.
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Kdemarguanded

Uldjuhul ei tohi abikohtunik anda kiega silmatorkavaid marguandeid.
Siiski voib moningatel juhtudel olla diskreetsest kaega marguandest
kohtunikule vaartuslikku abi. Kdega marguandel peab olema

selge tahendus, mis peab olema labi arutatud ja kokku lepitud
mangueelsel koosolekul.

Jooksutehnika

Uldjuhul peab abikohtunik olema joostes nioga véljaku poole.
Lihikesi vahemaid labides peaks kasutama kiilgliikumist. See on eriti
tahtis suluseisu otsuseid tehes ning annab abikohtunikule parema
Ulevaate.

Lipu helisignaal

Kohtunikele tuletatakse meelde, et lipu helisignaal on
lisamarguanne, mida tuleb kasutada tksnes kohtuniku tahelepanu
saavutamiseks.

Olukorrad, kus lipu helisignaal on kasulik:

« suluseis;

« vead (mida kohtunik ei nae);

« kiljesissevise, nurgaldok voi varavaesine lahtilook (rasked
otsused);

o varavaolukorrad (rasked otsused).
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Vahetus Kiiljesissevise Kiiljesissevise
riindaja kasuks kaitsja kasuks

Vdravaesine Nurgaldok
lahtil6dk
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Suluseis Suluseis Suluseis Suluseis
manguvaljaku manguvaljaku manguvaljaku
Idhemas osas keskmises osas kaugemas osas

Kaitsja viga Riindaja viga
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Liputehnika ja meeskonnat6o

Abikohtuniku lipp peab alati olema kohtunikule nahtav, lahti rullitud ja
joostes fikseeritud asendis.

Marguande tegemiseks peab abikohtunik |[dpetama jooksmise,
seisma ndoga valjaku poole, looma kohtunikuga silmside ja tostma
lipu kindla (mitte rutaka vai liialdatud) liigutusega. Lipp peab olema
kae pikendus.

Abikohtunik peab lipu tostmiseks kasutama sama katt, mida ta
kasutab jargmise marguande tegemiseks. Kui olukord muutub ja
jargmiseks marguandeks tuleb kasutada teist katt, peaks abikohtunik
votma lipu teise katte allpool vookohta.

Kui abikohtunik annab marguande, et pall on mangust véljas, peab ta
seda jatkama, kuni kohtunik on seda marganud.

Kui abikohtunik annab marguande vagivaldse kaitumise kohta ja

marguannet kohe ei margata

« Kui mang on peatatud distsiplinaarkaristuse maaramiseks, peab
mangu taasalustamine olema kooskdlas reeglitega (karistus- voi
vabalook, penalti jne).

o Kui mangu on juba jatkatud, voib kohtunik endiselt maarata
distsiplinaarkaristuse, kuid mitte karistada rikkumist karistus- voi
vabaloogi voi penaltiga.
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Kiiljesissevise
Kui pall tiletab kiiljejoone abikohtuniku lahedal, peab ta andma
marguande, et ndidata sisseviske suunda.

Kui pall tletab kiljejoone abikohtunikust kaugel ja sisseviske suund
on ilmne, peab abikohtunik andma samuti marguande sisseviske
suuna naitamiseks.

Kui pall Gletab kiiljejoone abikohtunikust kaugel, aga naib endiselt
olevat mangus, voi kui abikohtunik kahtleb sisseviske suunas, peab
abikohtunik tostma lipu, informeerimaks kohtunikku, et pall on
mangust valjas, looma kohtunikuga silmside ja jargima kohtuniku
marguannet.

Nurgalook / viravaesine lahtilook

Kui pall Gletab otsajoone abikohtuniku lahedal, peab ta andma
parema kaega (et tal oleks parem vaade) marguande, et ndidata, kas
jargneb varavaesine lahtil6ok voi nurgalook.

Kui pall tiletab otsajoone abikohtuniku Iahedal, aga naib endiselt
olevat mangus, peab abikohtunik tostma lipu informeerimaks
kohtunikku, et pall on mangust vadljas, ja andma seejarel marguande,
et naidata, kas jargneb varavaesine lahtilook voi nurgalook.

Kui pall tletab otsajoone abikohtunikust kaugel, peab abikohtunik
tostma lipu informeerimaks kohtunikku, et pall on mangust valjas,
looma kohtunikuga silmside ja jargima kohtuniku marguannet.

Kui otsus on ilmne, siis voib abikohtunik kohe anda marguande, et
naidata, kas jargneb varavaesine lahtilook voi nurgalook.
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Suluseis

Parast suluseisu otsuse tegemist on abikohtuniku esimene tegevus
tosta lipp. Kasutades lippu, naitab ta, millises valjaku osas rikkumine
tehti.

Kui kohtunik kohe lippu ei marka, peab abikohtunik lippu dleval
hoidma seni, kuni seda on margatud vai kuni pall on selgelt kaitsva
voistkonna valduses.

Lippu tuleb tosta parema kdega, et abikohtunikul oleks parem vaade.

Vahetus

Vahetuste tegemiseks peab abikohtunik saama esmalt infot
neljandalt kohtunikult. Abikohtunik peab seejarel jargmise
mangupausi ajal kohtunikule marku andma. Abikohtunik ei pea
likuma keskjoonele, kuna vahetuse protseduuri teostab neljas
kohtunik.

Kui neljandat kohtunikku pole, aitab vahetuse labi viia abikohtunik.
Sel juhul peab kohtunik enne mangu taasalustamist ootama, kuni
abikohtunik on tagasi joudnud oma positsioonile.
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Vead

Abikohtunik peab tostma lipu, kui tema vahetus laheduses voi
valjaspool kohtuniku vaatevalja tehakse viga voi rikkumine. Muudel
juhtudel peab ta ootama ja esitama vajaduse korral oma arvamuse.
Sellisel juhul peab abikohtunik kohtunikule teatama, mida ta nagi ja
kuulis ning millised mangijad olid juhtumiga seotud.

Enne veamarguande andmist peab abikohtunik veenduma, et

« viga tehti valjaspool kohtuniku vaatevalja voi kohtuniku vaatevali
oli varjatud;

« kohtunik poleks viga nahes edu andnud.

Kui tehakse viga voi rikkumine, peab abikohtunik

« tostma lipu sama kaega, millega ta marguande |6petab, andes
sellega kohtunikule selge margi, kellele viga tehti;

o looma kohtunikuga silmside;

« lehvitama lippu edasi-tagasi (valtides igasugust lleliigset voi
agressiivset liigutust);

« kasutama vajaduse korral lipu helisignaali.

Abikohtunik peab kasutama “oota ja vaata“-tehnikat, lastes mangul
jatkuda, ja mitte tostma lippu, kui meeskond, kelle vastu viga tehti,
saab eduandmisest kasu. Sellisel juhul on vaga tahtis abikohtuniku ja
kohtuniku vaheline silmside.
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Vead valjaspool karistusala

Kui viga on tehtud valjaspool karistusala (karistusala piiri [ahedal),
peab abikohtunik looma kohtunikuga silmside ja vaatama, kus asub
kohtunik ning mida ta teeb. Abikohtunik peab seisma karistusalaga
samal joonel ning tostma vajaduse korral lipu.

Kiirrinnaku puhul peab abikohtunik olema voimeline andma infot,
kas sooritati viga voi mitte, kas viga sooritati sees- voi valjaspool
karistusala — mis jaab igal juhul prioriteediks —, ning milline
distsiplinaarotsus tuleb vastu votta.

Vead karistusala sees

Kui viga tehti abikohtuniku Iaheduses karistusala sees kohtuniku
vaatevaljast valjas, peab abikohtunik esmalt looma kohtunikuga
silmside ja vaatama, kus asub kohtunik ning mida ta teeb. Kui
kohtunik pole veale reageerinud, peab abikohtunik téstma lipu ja
kasutama lipu helisignaali ning liilkuma selgelt m66da kiiljejoont
nurgalipu poole.

Massiline vastasseis

Massilise vastasseisu korral korral vaib Iahim abikohtunik kohtuniku
abistamiseks siseneda manguvaljakule. Teine abikohtunik peab
samuti olukorda jalgima ja fikseerima vahejuhtumi tksikasjad.

Konsultatsioon

Distsiplinaarktsimustega tegeledes voib moningatel juhtudel piisata
abikohtuniku ja kohtuniku vahelisest silmsidest ja diskreetsest
kaemarguandest.

Otsest konsultatsiooni ndudvates olukordades voib abikohtunik
vajaduse korral siseneda 2-3 meetrit manguvaljakule. Raakides
peavad kohtunik ja abikohtunik poérduma naoga valjaku poole, et
vdltida seda, et teised pealt kuulavad.



ABIKOHTUNIKU MARGUANDED

Noutud vahemaa

Kui karistuslook on maaratud kiiljejoone lahedal abikohtuniku
laheduses, voib abikohtunik siseneda manguvaljakule, et aidata
kohtunikul tagada mangijate asukoht 9,15 meetri kaugusel pallist.
Sellisel juhul peab kohtunik enne mangu taasalustamist ootama,
kuni abikohtunik on naasnud oma kohale.
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7. REEGEL — MANGU KESTUS

Lisaminutite maaramine

Mangupeatused on mangu loomulik osa (nditeks kiljesissevisked,
varavaesised lahtilddgid). Lisaminuteid madratakse vaid
mangupeatuste tlemadrasel venimisel.

Neljas kohtunik naitab kummagi poolaja viimase minuti Iopus
kohtuniku mdaratud vahimat lisatavat aega.

Mangule lisatud aja teatamine ei tahenda alati poolaja I6puni
jaanud tapset aega. Kohtunik voib lisatud aega vajaduse korral omal
aranagemisel veel pikendada, kuid mitte kunagi vahendada.

Kohtunik ei tohi esimese poolaja manguaja arvestusel tehtud viga
kompenseerida teise poolaja manguaega pikendades voi vahendades.
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Kohtuniku pall

lga mangija voib osaleda kohtuniku palli lahtimadngimisel (kaasa
arvatud vdravavaht). Ei ole kindlaks maaratud vahimat voi
suurimat mangijate arvu, kes voivad osa votta kohtuniku palli
lahtimangimisest. Kohtunik ei otsusta, kes osaleb kohtuniku palli
lahtimangimisel.
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9. REEGEL - PALL MANGUS JA MANGUST VALJAS

Manguvaljakul olev pall puudutab kedagi, kes ei ole mangija

Kui pall on mangus ja puudutab kohtunikku v6i abikohtunikku,
kes on gjutiselt manguvaljakul, siis mang jatkub, kuna kohtunik ja
abikohtunikud on osa mangust.
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Ei ole vdrav

107

Kui kohtunik fikseerib varava enne, kui pall on taielikult Gletanud
joone, ning maistab kohe oma eksimust, peab mang jatkuma
kohtuniku palliga sealt, kus pall oli mangu peatamise hetkel.

Kui mangu peatamise hetkel asus pall varavaalas, jatkatakse mangu
kohtuniku palliga kohalt, mis asub otsajoonega (varavajoonega)
paralleelsel varavaala joonel ning on lahim sellele kohale, kus pall
asus mangu peatamise hetkel.

Varavajoone tehnoloogia

Printsiibid

« \Vdravajoone tehnoloogiat rakendatakse ainult fikseerimaks
varava saavutamist.

« \Varavajoone tehnoloogia peab vastama FIFA kvaliteediprogrammi
nouetele.

 \arava saavutamise fikseerimine peab olema hetkeline ja
kinnitatud automaatselt Gihe sekundi jooksul.

« Varava saavutamise fikseerimine edastatakse slisteemi kaudu
ainult mangu ametiisikutele (kohtuniku kella vibratsiooni
visuaalse signaali abil).

Nouded viravajoone tehnoloogiale ja spetsifikatsioon

Kui tehnoloogiat kasutatakse voistlusmangudes, peavad korraldajad
kindlustama, et slisteem vastab FIFA kvaliteediprogrammi
kasutusjuhendis toodud nouetele. Kasutusjuhendi peab heaks
kiitma Rahvusvahelise Jalgpalli N6ukogu. Iseseisev kontrollorgan
peab kinnitama erinevate tootjate siisteemi tapsust ja korrektsust
vastavalt kasutusjuhendile.



108  11. REEGEL - SULUSEIS

Madaratlused

11. reegli kontekstis kasutatakse jargmisi madratlusi:

« “lahemal vastasvoistkonna otsajoonele” tahendab, et tikskaik
milline osa mangija peast, kehast vai jalgadest on
vastasvoistkonna otsajoonele lahemal kui pall ja eelviimane
vastasvoistkonna mangija. Kaed ei kuulu selle madratluse alla;

« "sekkub mangu” tahendab palli mangimist voi puudutamist, kui
palli on s66tnud voi seda puudutanud voistkonnakaaslane;

o "segab vastast” tahendab vastasel palli mangimise voi selle
mangimise voimaluse takistamist selgelt vastase vaatevalja
segades voi voideldes vastasega palli parast;

« "saades edu antud positsioonil viibimisest” tahendab palli
mangimist, kui
i) see porkab talle tagasi varavapostist, varavalatist voi

suunatakse vastasmangijast, kui ta enne oli suluseisus;
ii) see porkab, suunatakse vdi mangitakse talle tagasi tahtliku
torje kaigus, kui ta enne oli suluseisus.

Kui suluseisus olev mangija saab palli tahtlikult palli mangivalt

vastasmangijalt (valja arvatud tahtlik torje), ei arvata, et ta saab antud

positsioonil viibimisest edu.
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Rikkumised

Suluseisu reegli rikkumise korral maarab kohtunik vabal6ogi
vastasvoistkonnale kohalt, kus reeglit rikkunud mangija asus hetkel,
kui tema voistkonnakaaslane talle palli mangis.

Iga kaitsva voistkonna mangijat, kes lahkub manguvaljakult ilma
kohtuniku loata, loetakse suluseisu reegli moistes asetsevaks
oma otsajoonel vai kiljejoonel kuni jargmise mangupeatuseni. Kui
mangija lahkub manguvaljakult tahtlikult, peab ta saama hoiatuse
jargmise mangupeatuse ajal.

See ei ole iseenesest rikkumine, kui suluseisus olev mangija astub
manguvaljakult valja naitamaks kohtunikule, et ta ei osale aktiivselt
mangus. Kuid kui kohtunik hindab, et ta lahkus manguvaljakult
taktikalistel kaalutlustel ja sai ebaausalt edu manguvaljakule
taassisenemisest, peab mangija saama hoiatuse ebasportliku
kaitumise eest. Mangija peab kiisima kohtuniku luba manguvaljakule
taassiseneda.

Kui rtindemangija on liilkumatult varavapostide vahelisel alal varava
sees hetkel, kui pall lilakse varavasse, siis tuleb varav arvestada.
Kui rindemangija segab vastast, siis varavat ei loeta ja mangija peab
saama hoiatuse ebasportliku kditumise eest. Mangu taasalustatakse
kohtuniku palliga kohalt, kus pall asus mangu peatamise hetkel, kui
mang ei olnud peatatud varavaalas. Kui mangu peatamise hetkel
asus pall varavaalas, jatkatakse mangu kohtuniku palliga kohalt, mis
asub otsajoonega paralleelsel varavaala joonel ning on Iahim sellele
kohale, kus pall asus mangu peatamise hetkel.
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V]
Suluseis

@gm \dravavaht

@ Kaitsja
G@- Riindaja
‘, Kohtunik

Palli
”liikumine
— — 4 Mangija
liikumine

Suluseisus asuv riindaja (A), kes ei sega vastast, puudutab palli.
Abikohtunik peab tostma lipu siis, kui mangija puudutab palli.

c |

Ei ole suluseisu

Varavavaht

Kaitsja

o

——

G@ Rindaja
‘ Kohtunik

—_—

Palli

liikumine
— — 4 Mangija

liikumine

Suluseisus asuv riindaja (A) ei sega vastast ega puuduta palli.
Mangijat ei saa karistada, kuna ta ei puudutanud palli.
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Ei ole suluseisu

Viravavaht ®
Kaitsja
Riindaja SO
Kohtunik
Palli (g
liikkumine %’ Sl

Mangija
liikumine @

~f3

Suluseisus asuv riindaja (A) jookseb palli poole ja tema voistkonnakaaslane
(B), kes ei ole suluseisus, jookseb samuti palli poole ja puudutab seda.
(A)-d ei saa karistada, kuna ta ei puudutanud palli.

(& =]
&
egm Vdravavaht
@ Kaitsja 5 -
&tﬁ Riindaja (& 2 B
%} Kohtunik =y
Palli o
liikkumine % s
Méngija &
likumine = =

Suluseisus asuvat mangijat (A) saab karistada enne palli puudutamist, kui
kohtuniku arvates pole kellelgi tema suluseisus mitte olevatest kaaslastest
voimalust palli mangida.
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Vdravaesine
lahtilook

@gm \dravavaht
@ Kaitsja
G@- Riindaja
‘, Kohtunik

Palli
”liikumine
— — 4 Mangija
liikumine

Suluseisus asuv riindaja jookseb palli poole ja ei puuduta palli.
Abikohtunik peab naitama varavaesist lahtildoki.

V]
Suluseis

@gn Vdravavaht
@ Kaitsja
G@- Rindaja
‘, Kohtunik

Palli
% liikumine

— — & Mangija
liikumine

Suluseisus asuv riindaja (A) segab varavavahi vaatevdlja. Teda peab
karistama, kuna ta takistab vastasel palli mangimast v6i mangimise
voimalust.
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V]
Ei ole suluseisu

@gm \dravavaht
@ Kaitsja
G@- Riindaja
‘, Kohtunik

Palli
”Jiikumine
— — 4 Mangija
liikumine

Suluseisus asuv riindaja (A) ei sega vdravavahi vaatevalja ega voitle
vastasega palli parast.

Suluseisu ei ole,
nurgaldok

@gn Vdravavaht
@ Kaitsja
G@- Rindaja
‘, Kohtunik

Palli
~> liikumine

— — & Mangija
liikumine

Suluseisus asuv riindaja (A) jookseb palli poole, kuid ta ei sega vastast
palli mangimast voi voimalust palli mangida.
() ei voitle vastasega (B) palli parast.
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Varavavaht
Kaitsja (= 2 i
Riindaja = = B
Kohtunik

Palli G
liikumine &

Mangija %’
liikumine

~¢3

Suluseisus asuv riindaja (A) jookseb palli parast voideldes palli poole,
takistades vastast (B) palli mangimast voi voimaldamast palli mangida.
(A) voitleb vastasega (B) palli parast.

(S =
¥
"

egn Varavavaht Y (= B
o Kaitsja ==
&@ Riindaja % e &
% Kohtunik ==

Palli

liikkumine

Mangija

liikumine

Suluseisus asuvat riindajat (B) karistatakse palli puutumise voi
puudutamise eest, kui see porkab, suunatakse voi torjutakse tahtlikult
varavavahi poolt ja ta asus enne, kui palli puudutas voi puutus viimasena
tema kaaslane, suluseisus.
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Vdravavaht B2
Kaitsja
Riindaja % &

Kohtunik e

Palli
liikkumine

¢33

Mangija
liikumine

Suluseisus asuvat riindajat (B) karistatakse, kui ta puutub v6i puudutab
palli, mis porkab, suunatakse v6i torjutakse tahtlikult kaitsva voistkonna
madngija (C) poolt ja ta asus enne, kui palli puudutas véi puutus viimasena
tema kaaslane, suluseisus.

Ei ole suluseisu

g §
Varavavaht [ =]
Kaitsja
Riindaja % — &
Kohtunik = =

Palli
liikkumine

¢33

Mangija
liikumine

Vdistkonnakaaslase (A) pealelook porkab tagasi varavavahist. (B) ei ole
suluseisus ja puudutab palli.

Suluseisus olevat (C) ei karistata, kuna ta ei saanud edu sellel
positsioonil asumisest, sest ta ei puudutanud palli.
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(2 o
®
Cos o
ad §
@@gm» \Vdravavaht Loy
Coy
GO Kaitsja
(2 2
&@- Riindaja % .
% Kohtunik [« =)
Palli
liikumine
Mangija
liikumine

\/distkonnakaaslase (A) pealeldok porkab voi suunatakse vastase poolt
tagasi riindajale (B), keda karistatakse palli puutumise v6i puudutamise
eest, kuna ta asus enne suluseisus.

Ei ole suluseisu

Varavavaht &

Kaitsja B
Riindaja Coy

¢33

Kohtunik

Palli % &
liikumine s =)
Méngija
liitkumine

Rilindaja (C) on suluseisus ega sega vastast. Samal hetkel s66dab

tema kaaslane (A) palli mangijale (B1), kes ei ole suluseisus ja jookseb
otsajoone poole ning annab séddu (B2) kaaslasele (C). Riindajat (C) ei saa
karistada, kuna hetkel, kui talle pall scodeti, ei olnud ta suluseisus.
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Vea pohinduded

Rikkumine loetakse veaks, kui on taidetud jargmised tingimused:
o selle peab tegema mangija;

« see peab toimuma manguvaljakul;

« see peab toimuma ajal, kui pall on mangus.

Kui kohtunik peatab mangu rikkumise pdrast, mis tehti valjaspool
manguvdljakut (ajal, kui pall on madngus), tuleb mangu jatkata kohtuniku
palliga kohalt, kus pall asus mangu peatamise hetkel. Kui mangu
peatamise hetkel asus pall varavaalas, jatkatakse mangu kohtuniku
palliga kohalt, mis asub otsajoonega paralleelsel varavaala joonel ning
on lahim sellele kohale, kus pall asus mangu peatamise hetkel.

Hooletu, hoolimatuy, iileliigne joud

“Hooletu” tahendab, et mangija ei ole voitluses vastase vastu
piisavalt tahelepanelik voi arvestav voi toimib ettevaatamatult.
Hooletuks hinnatud vea puhul pole distsiplinaarkaristus vajalik.

"Hoolimatu” tahendab, et mangija on toiminud, jattes tdielikult

arvestamata teo ohtlikkuse voi selle voimalikud tagajarjed vastasele.

Hoolimatult mangivat mangijat peab hoiatama.

“Uleliigse jéu kasutamine” tdhendab, et mangija on kasutanud
vastase vastu vajalikust selgelt rohkem joudu ning loonud vastasele
vigastusohtliku olukorra. Uleliigset jdudu kasutanud mangija peab
eemaldama.

Kehamang vastase vastu

Kehamang vastase vastu on flusilise kontaktiga positsioonivditlus
ilma kasi voi kiiinarnukke kasutamata ajal, mil pall on
manguulatuses.

Kehamang vastase vastu on rikkumine, kui seda teha

« hooletult;

 hoolimatult;

« Uleliigset joudu kasutades.
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Vastase kinnihoidmine

Vastase kinnihoidmise all moeldakse tema liilkumise takistamist,
kasutades kasi voi keha.

Kohtunikud peavad ennetavalt sekkuma ning jalgima kinnihoidmisi
kindlameelselt, eriti karistusalas nurga-, karistus- ja vabalookide ajal.

Nende olukordade lahendamiseks peab kohtunik

o tegema markuse mangijatele, kes hoiavad vastast enne palli
mangu panemist kinni;

« hoiatama mangijat, kui kinnihoidmine jatkub enne palli mangu
panemist;

o mddrama karistus|oogi voi penalti ja hoiatama mangijat, kui
kinnihoidmine jatkub parast palli mangu panemist.

Kui kaitsja alustab riindaja kinnihoidmist valjaspool karistusala ja
jatkab seda karistusalas, peab kohtunik maarama penalti.

Distsiplinaarkaristused

« Kui mangija hoiab vastast kinni, et takistada palli saamist voi heale
positsioonile liikumist, tuleb teda hoiatada ebasportliku kaitumise
eest.

« Kui mangija hoiab vastast kinni ning hoiab sellega ara ilmse
vdravavoimaluse, tuleb ta eemaldada.

« Kui kinni hoitakse muudes situatsioonides, pole
distsiplinaarkaristus vajalik.

Mdingu taasalustamine

« Karistuslook kohalt, kus rikkumine tehti (vaata 13. reegel
— karistus- ja vabal6dgi koht), vai penalti, kui rikkumine tehti
karistusalas.
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Kdega mang
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Kaega mang holmab olukordi, kus mangija puudutab tahtlikult palli

kaega. Kohtunik peab arvestama

« kae liikumist palli suunas (mitte palli liikumist kde suunas);

« vahemaad vastase ja palli vahel (ootamatu pall).

« Kae asend ei tahenda ilmtingimata, et tegemist on rikkumisega.

« Palli puudutamist kdes oleva esemega (riietusese, sadrekaitse
jne) loetakse rikkumiseks.

« Palli pihta eseme (jalgpallisaabas, saarekaitse jne) viskamist
loetakse rikkumiseks.

Distsiplinaarkaristused

On olukordi, kus tahtliku kaega palli mangimise puhul tuleb karistada
hoiatusega ebasportliku kaitumise eest. Naiteks kui mangija

« mangib palli kdega tahtlikult, et takistada vastasel palli saamist;

o Uritab tahtlikult kaega mangides varavat ltta.

Mangija tuleb eemaldada, kui ta tahtlikult kaega mangides hoiab ara
vdrava voi ilmse varavavoimaluse. See karistus ei tulene tahtlikust
kdega mangust, vaid sobimatust ja ebaausast vahelesegamisest,
mis takistab varava saavutamist.

Mdingu taasalustamine
o Karistuslook kohalt, kus rikkumine tehti (vaata 13. reegel —
karistus- ja vabal6ogi koht), vai penalti.

Valjaspool oma karistusala on varavavahil palli kdega mangimisel
samad piirangud mis teistel mangijatel. Oma karistusalas ei saa
varavavaht teha palli kdega mangimisega seotud rikkumist, mille
eest madratakse karistuslook voi distsiplinaarkaristus. Kill aga saab
varavavaht teha mitut palli kdega mangimisega seotud rikkumist,
mille eest madratakse vabal6ok.
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Varavavahtide rikkumised

Varavavahil ei ole lubatud hoida palli kaes kauem kui kuus sekundit.

Pall on kaes, kui

« pall on varavavahi kate voi tema kae ja muu pinna (naiteks
maapind, oma keha) vahel;

« vdravavaht hoiab palli valjasirutatud kael;

« vdravavaht porgatab palli voi viskab seda ohku.

Kui varavavaht hoiab palli kdes, ei tohi vastane palli parast voitlusse
minna.

Varavavahil ei ole lubatud oma karistusalas palli katega puudutada

jargmistel juhtudel:

« kui ta on palli kaest lahti lasknud ja seda ei ole puudutanud mani
teine mangija;

- Varavavahi puhul loetakse palli kaes hoidmiseks seda, kui ta
puudutab seda likskoik millise kaeosaga, valja arvatud olukorras,
kus pall porkab varavavahist juhuslikult tagasi, naiteks parast
torjet.

- Palli kaes hoidmine halmab olukorda, kus varavavaht térjub palli
teadlikult endale.

o kui voistkonnakaaslane sgodab talle tahtlikult jalaga palli;
« kui ta on saanud palli otse voistkonnakaaslase kiiljesisseviskest.

Mdngu taasalustamine
« \/abal6ok kohast, kus tehti rikkumine (vaata 13. reegel — karistus-
ja vabalodgi koht).
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Varavavahtide vastu tehtud rikkumised

« Varavavahil palli kdest lahti mangimise takistamine on rikkumine.

» Mangijat tuleb karistada ohtliku mangu eest, kui ta 166b voi Uritab
IGua palli, kui varavavaht on palli kaest lahti mangimas.

« Varavavahi liikumise ebaaus takistamine, nditeks nurgaloogi ajal,
on rikkumine.

Ohtlik mang

Ohtlik mang on iga tegevus, mille kdigus palli mangida Uritav mangija
tekitab vigastusohtliku olukorra (sealhulgas endale). Selleks loetakse
olukorda, kui vastane on lahedal ning ohtlikult mangimine takistab
vastasel vigastuse kartuses palli mangida.

Kaarlook on lubatud juhul, kui see kohtuniku hinnangul ei ohusta
vastast.

Ohtliku mangu puhul ei ole mangijate vahel fiidsilist kontakti.
Fuusilise kontakti korral toimub rikkumine, mida karistatakse
karistuslodgi voi penaltiga. Kohtunik peab fiilsilise kontakti korral
pohjalikult kaaluma voimalust, et vaga toenaoliselt sooritati ka
distsiplinaarrikkumine.

Distsiplinaarkaristused

o Kui mangija mangib ohtlikult “normaalses” voitluses, ei pea
kohtunik distsiplinaarkaristust madrama. Kui ohtlik mang tekitab
vaga selge vigastusohu, peab kohtunik mangijat hoiatama.

« Kui mangija hoiab ohtlikult mangides ara ilmse varavavoimaluse,
peab kohtunik mangija eemaldama.
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Mangu taasalustamine

« \abaldok kohalt, kus rikkumine tehti (vaata 13. reegel — karistus-
ja vabaloogi asukoht).

« Fuusilise kontakti korral toimus teistsugune rikkumine, mis on
karistatav karistusloogi voi penaltiga.

Vastase liikumise takistamine

Vastase liikumise takistamine tahendab vastase trajektoorile liikumist
siis, kui pall ei ole kummagi mangija manguulatuses, eesmargiga
segada, blokeerida voi aeglustada vastase liilkumist voi sundida teda
suunda muutma.

Kodigil mangijail on 6igus oma positsioonile manguvaljakul. Vastase
likumistrajektooril asumine ei ole sama mis sinna liikumine.

Palli varjamine kehaga on lubatud. Mangija likumine palli ja vastase
vahele taktikalistel pohjustel ei ole rikkumine niikaua, kuni pall on
manguulatuses ja mangija ei hoia vastast pallist eemal, kasutades
kasi voi keha. Kui pall on manguulatuses, voib vastane mangija suhtes
kasutada lubatud kehamangu.

Mangu taasalustamise edasiliikkamine kaardi nditamiseks

Kui kohtunik on otsustanud naidata kaarti mangija hoiatamiseks voi
eemaldamiseks, ei tohi mangu jatkata, kuni kaart on ndidatud.
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Hoiatused ebasportliku kditumise eest

On erinevaid pohjuseid, mille puhul peab mangjjat hoiatama
ebasportliku kaitumise eest, naiteks kui mangija

teeb hoolimatult the seitsmest rikkumisest, mille eest
maaratakse karistuslook;

teeb taktikalise vea, et takistada voi peatada lubavat riinnakut;
hoiab taktikalistel pohjustel vastast kinni teda pallist eemale
tdmmates voi takistades tal pallini jpudmist;

mangib palli kaega, et takistada vastasel palli saamist voi rinnaku
edendamist (vdlja arvatud vdravavaht oma karistusalas);

Uritab liida varavat, mangides palli kdega (olenemata sellest, kas
katse oli edukas voi mitte);

uritab petta kohtunikku, teeseldes vigastust voi vastase tehtud
viga (simuleerimine);

vahetab varavavahiga kohad ilma kohtuniku loata vai ajal, kui pall
on mangus;

kaitub viisil, mis naitab lugupidamatust mangu vastu;

mangib palli parast manguvaljakult lahkumiseks saadud luba;
segab vastast hadlega ajal, kui pall on mangus v6i mangu
taasalustatakse;

teeb manguvaljakule lubamatuid tahiseid;

kasutab tahtlikult trikke, sootes mangus olevat pallioma
varavavahile pea, rinna, polvega jne, hoides korvale reeglis
satestatust. Seejuures ei ole tahtis, kas varavavaht tegelikult
puudutab palli katega voi mitte. Mangija teeb rikkumise katsega
hoida kdrvale 12. reegli sattest ja mottest ning mangu jatkatakse
vabaloogiga;

kasutab tahtlikult trikki karistus- voi vabalooki sooritades, sootes
palli oma varavavahile (parast mangija hoiatamist Ititiakse
karistus- voi vabaldok uuesti).
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Varava saavutamise tahistamine

Kuigi mangijal on lubatud naidata ro6mu varava saavutamise puhul, ei
tohi sellega liialdada.

Maistlikud tahistamised on lubatud, kuid koreograafiliste tahistamiste
kasutamine ei ole soovitatav, kui sellega kaasneb liigne ajavenitamine,
kohtunikele on antud juhised sellistel juhtudel sekkuda.

Mangijat peab hoiatama, kui ta

« teeb kohtuniku arvates Zesti, mis on provokatiivne, naeruvadristav
vOi solvav;

« ronib varava tahistamiseks piirdeaiale;

« vOtab sargi seljast voi katab sargiga pea;

« katab oma pea voi ndo maski voi mone muu sellesarnase
esemega.

Manguvaljakult lahkumine varava tahistamiseks ei ole iseenesest
hoiatusega karistatav rikkumine, kuid on oluline, et mangijad
naaseksid manguvaljakule véimalikult kiiresti.

Kohtunikult oodatakse varava tahistamise korral ennetavat

tegutsemist ja tervet maistust.

Eriarvamuse naitamine sonas voi teos

Mangijat, kes naitab eriarvamust, protesteerides kohtuniku otsuse
vastu sonas voi teos, peab hoiatama.

Jalgpallireeglite kohaselt ei ole vGistkonna kaptenil vorreldes teiste
mangijatega eristaatust voi -6iguseid, kuid tal on teatav vastutus oma
voistkonna kditumise eest.
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Mangu taasalustamisega viivitamine

Kohtunikud peavad hoiatama mangijaid, kes viivitavad mangu

taasalustamisega jargmistel viisidel:

« mangija sooritab karistus- voi vabaloogi valest kohast selge
kavatsusega sundida kohtunikku maarama uut I60ki;

« mangija alustab kiljesisseviske sooritamist, kuid seejarel jatab
ootamatult palli voistkonnakaaslasele;

- mangija 160b palli ara voi kannab seda kdes eemale, kui kohtunik
on mangu peatanud;

« mangija viivitab uleliia karistusloogi, vabaloogi voi kiiljesisseviske
sooritamisega;

« mangija viivitab vahetuse ajal manguvaljakult lahkumisega;

« mangija pohjustab parast seda, kui kohtunik on mangu peatanud,
tahtlikult palli puudutades vastasseisu.

Korduv rikkumine

Kohtunikud peavad kogu aeg olema tahelepanelikud korduvalt
reegleid rikkuvate mangijate suhtes. Isegi kui mangija sooritab
erinevaid rikkumisi, peab teda ikkagi hoiatama korduva reeglite
rikkumise eest.

Moiste "korduv"” defineerimiseks ei ole kindlat rikkumiste arvu voi
rikkumiste sooritamise viisi. Tolgendus on kohtuniku padevuses ning
soltub eelkdige mangu efektiivse juhtimise kontekstist.
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Tosine reeglite rikkumine

Mangija sooritab tasise reeglite rikkumise, kui ta kasutab vastase
vastu uleliigset joudu voi johkrust ajal, mil pall on mangus.

Palli aravotmist vastasele ohtlikul moel tuleb tolgendada tosise
reeglite rikkumisena.

Iga mangija, kes hippab palli parast voideldes ihe voi mdlema jalaga
vastase poole kiljelt, eest voi tagant, kasutades Uleliigset joudu ning
olles vastasele ohtlik, sooritab tosise reeglite rikkumise.

Tosise reeglite rikkumise olukorras ei tohi kasutada eduandmist, valja
arvatud juhul, kui sellele jargneb vahetult ilmne varavavéimalus. Sel
juhul peab kohtunik eemaldama mangija jargmise mangupeatuse ajal.

Mangija, kes on suldi tosises reeglite rikkumises, tuleb eemaldada
ning mangu jatkatakse karistusloogiga kohalt, kus rikkumine tehti
(vaata 13. reegel — karistus- ja vabal6ogi asukoht), voi penaltiga (kui
rikkumine tehti rikkuja karistusalas).
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Vagivaldne kditumine

Mangija on siudi vagivaldses kaitumises, kasutades vastase vastu
uleliigset joudu voi johkrust, kui ei toimu voitlust palli parast.

Mangija on stildi vagivaldses kaitumises ka siis, kui ta kasutab
uleliigset joudu voi johkrust voistkonnakaaslase, pealtvaataja,
kohtuniku vai méne muu isiku vastu.

Vagivaldne kaitumine voib aset leida manguvaljakul voi valjaspool
seda, olenemata sellest, kas pall on mangus voi mitte.

Vagivaldse kditumise olukorras ei tohi kasutada eduandmist, valja
arvatud juhul, kui sellele jargneb vahetult ilmne varavavéimalus. Sel
juhul peab kohtunik eemaldama mangija jargmise mangupeatuse
ajal.

Kohtunikud peavad meeles pidama, et vagivaldne kaitumine viib
sageli massilise vastasseisuni, mistottu selle valtimine nduab
aktiivset sekkumist.

Kohtunik peab eemaldama mangija, vahetusmangija voi valja
vahetatud mangija, kes on sutdi vagivaldses kaitumises.
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Mangu taasalustamine
o Kui pall ei ole mangus, jatkatakse mangu eelneva otsuse jargi.
« Kui pall on mangus ja rikkumine tehti manguvaljakult valjas:

- kui mangija on juba manguvaljakult valjas ning teeb rikkumise,
jatkatakse mangu kohtuniku palliga kohalt, kus pall asus mangu
peatamise hetkel. Kui mangu peatamise hetkel asus pall
varavaalas, jatkatakse kohalt, mis asub otsajoonega paralleelsel
varavaala joonel ning on Iahim sellele kohale, kus pall asus
mangu peatamise hetkel;

- kui mangija lahkub manguvaljakult selleks, et teha rikkumine,
jatkatakse mangu vabaldogiga kohalt, kus pall asus mangu
peatamise hetkel (vaata 13. reegel — karistus- ja vabaloogi
asukoht).

« Kui pall on mangus ja mangija teeb rikkumise manguvaljakul

- vastase vastu, siis jatkatakse mangu karistuslodgiga kohalt, kus
rikkumine tehti (vaata 13. reegel — karistus- ja vabaldogi
asukoht), voi penaltiga (kui rikkumine tehti rikkuja karistusalas);

- voistkonnakaaslase vasty, siis jatkatakse mangu vabaloogiga
kohalt, kus rikkumine tehti (vaata 13. reegel — karistus- ja
vabaltogi asukoht);

- vahetusmangija voi valja vahetatud mangija vastu, siis
jatkatakse mangu vabaldogiga kohalt, kus pall asus mangu
peatamise hetkel (vaata 13. reegel — karistus- ja vabaloogi
asukoht);

- kohtuniku voi abikohtuniku vastu, siis jatkatakse mangu
vabaloogiga kohalt, kus rikkumine tehti
(vaata 13. reegel — karistus- ja vabaldogi asukoht);

- muu isiku vasty, siis jatkatakse mangu kohtuniku palliga kohalt,
kus pall asus mangu peatamise hetkel. Kui mangu peatamise
hetkel asus pall varavaalas, jatkatakse kohalt, mis asub
otsajoonega paralleelsel varavaala joonel ning on Iahim sellele
kohale, kus pall asus mangu peatamise hetkel.
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Eset (voi palli) visates tehtud rikkumised
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Kui pall on mangus ja mangija, vahetusmangija voi valja vahetatud
mangija viskab eseme hoolimatult vastase v6i muu isiku poole, peab
kohtunik peatama mangu ja hoiatama mangijat, vahetusmangijat voi
valja vahetatud mangijat.

Kui pall on mangus ja mangija, vahetusmangija voi valja vahetatud
mangija viskab eseme uleliigse jouga vastase voi muu isiku

poole, peab kohtunik peatama mangu ja eemaldama mangija,
vahetusmangija voi valja vahetatud mangija vagivaldse kaitumise
eest.

Mdngu taasalustamine

o Kui oma karistusalas olev mangija viskab eseme valjaspool
karistusala oleva vastase poole, jatkatakse mangu karistusloogiga
kohalt, kus ese tabas voi oleks tabanud vastast.

« Kuivaljaspool oma karistusala olev mangija viskab eseme viskaja
karistusalas oleva vastase poole, jatkatakse mangu penaltiga.

« Kui manguvaljakul olev mangija viskab eseme manguvaljakult
valjas oleva isiku poole, siis jatkatakse mangu vabalddgiga kohalt,
kus pall asus mangu peatamise hetkel (vaata 13. reegel —
karistus- ja vabal6dgi asukoht).

« Kui manguvaljakult valjas olev mangija viskab eseme
manguvaljakul oleva vastase poole, siis jatkatakse mangu
karistusloogiga kohalt, kus ese tabas voi oleks tabanud vastast,
voi penaltiga (kui vastane on viskaja karistusalas).

 Kui manguvaljakult valjas olev vahetusmangija voi valja vahetatud
mangija viskab eseme manguvaljakul oleva vastase poole,
siis jatkatakse mangu vabaltégiga kohalt, kus pall asus mangu
peatamise hetkel (vaata 13. reegel — karistus- ja vabaloogi
asukoht).
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Varava voi ilmse vdravavoimaluse drahoidmine

Vastasel varava voi ilmse varavavoimaluse arahoidmisega on seotud
kaks eemaldamisega karistatavat rikkumist. Rikkumine ei pea
toimuma karistusalas.

Kui kohtunik annab ilmse varavavoimaluse ajal edu ning kohe parast
seda lltakse varav, ei saa mangijat eemaldada hoolimata vea
tegemise voi kdega tahtlikult mangimise eest, kill aga voib mangijat
hoiatada.

Kohtunik peab kaaluma jargmisi asjaolusid, otsustamaks mangija

eemaldamise (le vdrava voi ilmse varavavéimaluse darahoidmise eest:

« vahemaa rikkumise ja varava vahel;

« tdendosus sailitada voi saavutada kontroll palli Ule;

e mangu suund;

« kaitsjate asukoht ja arv;

« rikkumine, mis hoiab vastasel ara ilmse varavavoimaluse, vaib olla
rikkumine, mida karistatakse nii karistus- kui ka vabaloogiga.



13. REEGEL - KARISTUS- JA VABALOOK

Protseduur

Pall on mangus, kui seda liuakse ja see liigub.

Karistus- voi vabalooki voib ltua palli the voi molema jalaga tles
tostes.

Vastase tlissamiseks moeldud petteliigutus on karistus- voi
vabal6oki tehes lubatud kui osa jalgpallist. Kui kohtuniku arvates
saab petteliigutust tolgendada ebasportliku kditumisena, peab
mangijat hoiatama.

Kui mangija, liues reeglite kohaselt karistus- voi vabalooki, 166b palli
tahtlikult vastu vastast eesmargiga palli ise edasi mangida ning 106k
ei ole hooletu, hoolimatu vai leliigse jouga, peab kohtunik laskma
mangul jatkuda.

Kui kohtunik pole tostnud vabaloogi margiks katt ja pall litakse otse

varavasse, tuleb 106ki korrata. Esialgne vabalodk ei kaota kohtuniku
eksimuse tottu kehtivust.

Vahemaa

Kui mangija otsustab karistus- voi vabalooki kiiresti sooritada ning
vastane, kes on pallile Iahemal kui 9,15 meetrit (10 jardi), jadb pallile
ette, peab kohtunik laskma mangul jatkuda.

Kui mangija otsustab karistus- voi vabalooki kiiresti sooritada ning
vastane, kes on pallile Iahemal kui 9,15 meetrit (10 jardi), segab
teda tahtlikult 100gi sooritamisel, peab kohtunik hoiatama mangijat
mangu taasalustamisega viivitamise eest.

Kui kaitsval voistkonnal on Gigus karistus- voi vabal6ogile oma
karistusalas ja kaitsja otsustab selle kiiresti sooritada ning samal
ajal on karistusalas liks voi rohkem vastasmangija(t), kuna tal/neil
ei olnud aega karistusalast lahkuda, peab kohtunik laskma mangul
jatkuda.
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14. REEGEL — PENALTI

Protseduur

Petteliigutus penalti sooritamise hoojooksul vastase segadusse
ajamiseks on lubatud kui jalgpalli osa.

Parast hoojooksu Iopetamist tehtud palli Ioomise petteliigutust
loetakse 14. reegli rikkumiseks ja ebasportlikuks kaitumiseks, mille
eest peab mangijat hoiatama.

Penaltiks valmistumine

Kohtunik peab veenduma, et enne penalti sooritamist on taidetud
jargmised tingimused:
« l06ja on kindlaks maaratud;
« pall on nduetekohaselt penaltikohale asetatud;
« vdravavaht on varavajoonel postide vahel ja ndoga 106ja poole;
« logja voistkonnakaaslased ja varavavaht on

- valjaspool karistusala;

- valjaspool penaltikaart;

- pallist tagapool.
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Rikkumised - pdrast vilet ja enne, kui pall on mangus
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Loogi tulemus

RIKKUMINE

VARAV

El OLE VARAVAT

Rindav mangija

Penaltit korratakse

\Vabalook

Kaitsev mangija

\/arav

Penaltit korratakse

Molemad

Penaltit korratakse

Penaltit korratakse
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15. REEGEL — KULJESISSEVISE

Protseduurid - rikkumised

Kohtunikud peavad jalgima, et vastased ei oleks kdljesisseviske
kohale lahemal kui 2 meetrit. Kohtunik peab vajaduse korral tegema
enne kuljesisseviske sooritamist markuse igale lahemal asuvale
mangijale. Kui mangija seejarel keeldub taganemast ettenahtud
kaugusele, peab teda hoiatama. Mangu jatkatakse kiiljesisseviskega.

Kui kiljesisseviset korrektselt sooritav mangija viskab palli tahtlikult
(kuid mitte hooletult, hoolimatult voi Glemadrast joudu kasutades)
vastase pihta kavatsusega palli uuesti mangida, peab kohtunik
lubama mangul jatkuda.

Kui pall visatakse otse kiiljesisseviskest vastase varavasse, peab
kohtunik maarama varavaesise lahtilodgi. Kui pall visatakse otse
kiljesisseviskest viskaja oma varavasse, peab kohtunik maarama
nurgaloogi.

Kui pall puutub enne manguvaljakule sisenemist maapinda, kordab
kiljesisseviset sama voistkond samast kohast, eeldades, et see oli
sooritatud korrektselt. Kui kiljesisseviset ei sooritatud korrektselt,
jatkab mangu kuljesisseviskega vastasvoistkond.



16. REEGEL — VARAVAESINE LAHTILOOK

Protseduurid - rikkumised

Kui varavaesise lahtiloogi korrektselt sooritanud mangija puudutab
palli tahtlikult teist korda siis, kui pall on karistusalast valjunud,

kuid enne, kui maoni teine mangija on palli puudutanud, maaratakse
vabaldok vastasvdistkonnale kohalt, kus teine puude tehti (vaata

13. reegel — karistus- ja vabaltdgi asukoht). Kui mangija puudutab
palli kdega, peab madrama karistusloogi ja mangijale vajaduse korral
distsiplinaarkaristuse.

Kui vastasmangija siseneb karistusalasse enne, kui pall on mangus,
ning kaitsja teeb tema vastu vea, siis litakse varavaesine lahtilook
uuesti ja olenevalt rikkumise iseloomust voib kaitsjat hoiatada voi ta
mangust eemaldada.
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17. REEGEL — NURGALOOK

Protseduurid - rikkumised

Kohtunikele tuletatakse meelde, et vastased peavad olema vahemalt
9,15 meetri (10 jardi) kaugusel nurgakaarest, kuni pall on mangus (abiks
voib kasutada valjaspool manguvaljakut asetsevat lisamdrgistust).
Vajaduse korral peab kohtunik tegema markuse igale lahemal asuvale
vastasmangijale enne nurgaldogi sooritamist. Kui mangija eirab seejarel
ikka ettenahtud vahemaad, peab kohtunik teda hoiatama.

Kui 160ja puudutab palli teist korda enne, kui pall on puutunud monda
teist mangijat, maaratakse vabalook vastasvoistkonnale kohalt, kus
teine puude tehti (vaata 13. reegel — karistus- ja vabaloogi asukoht).

Kui nurgalocki korrektselt sooritav mangija 166b palli tahtlikult

vastu vastasmangijat kavatsusega palli uuesti mangida, kuid mitte
hooletult, hoolimatult voi dlemaarast joudu kasutades, peab kohtunik
lubama mangul jatkuda.

Pall peab asetsema nurgakaare sees ja pall on mangus, kui seda on
|66dud. Seega ei pea pall mangus olemiseks valjuma nurgakaare seest.

Joonis nditab moéningaid digeid ja valesid palli asukohti.

KORREKTNE KORREKTNE
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Penaltiseeria

Protseduur

Penaltiseeria ei ole mangu osa.

Penaltiseeriaks kasutatavat karistusala voib vahetada ainult
juhul, kui varav voi manguvaljaku kate muutub
kasutuskolbmatuks.

Parast seda, kui koik penalti sooritamise digusega mangijad on
oma penalti sooritanud, ei pea sooritajate jarjekord olema sama
kui esimeses ringis.

Voistkond vastutab mangu |6pus manguvaljakul olnud mangijate
hulgast penalti sooritajate ja nende jarjekorra maaramise eest.
Penaltiseeria ajal vigastada saanud mangijat ei saa vahetada,
valja arvatud juhul, kui ta on varavavaht.

Penaltiseeria ajal eemaldatud varavavahti peab asendama mangu
I6pus valjakul olnud mangija.

Mangijat, vahetusmangijat voi valja vahetatud mangijat voib
penaltiseeria ajal hoiatada voi eemaldada.

Kui penaltiseeria ajal jadb voistkonda vahem kui seitse mangijat,
ei tohi kohtunik mangu katkestada.

Kui mangija saab penaltiseeria ajal vigastada voi ta eemaldatakse
mangijate arvu voérdsustama. Vordne arv mangijaid on vajalik
ainult penaltiseeria alustamiseks.
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RAHVUSVAHELISE JALGPALLI NOUKOGU (IFAB) REEGLID

(Kinnitatud IFABI poolt veebruaris 1993)

Nimi ja pohialused

Noukogu nimi on Rahvusvaheline Jalgpalli Noukogu. Noukogu
koosneb Inglise Jalgpalliliidu, Soti Jalgpallilidu, Walesi Jalgpalliliidu,
Pdhja-liri Jalgpalliliidu ja Rahvusvahelise Jalgpalliliidu (FIFA) (edaspidi
liidud) esindajatest. Igal liidul on neli delegaati.

Eesmargid

Noukogu eesmark on arutada jalgpallireegleid ja muid jalgpalli
puudutavaid muudatusettepanekuid, mille peab esitama noukogule
parast arutamist Uldkoosolekul voi ndukogu liikmesliitude,
konfoderatsioonide voi teiste liikmesliitudega.
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Noukogu koosolekud

Noukogu kohtub kaks korda aastas. Uldkoosolek toimub kokkuleppe
kohaselt veebruaris voi martsis.

Tookoosolek toimub kokkuleppe kohaselt septembris voi oktoaobris.
Nii tildkoosoleku kui ka tookoosoleku aeg ja koht otsustatakse neile
eelneval tldkoosolekul.

Jooksva aasta t66- ja lldkoosoleku korraldab sama liikmesliit.
Koosolekut juhatab korraldava liidu esindaja. Koosolekute
korraldamine liigub kdigi ndukogu liikmesliitude vahel.

Uldkoosolek
Uldkoosolekul on volitus arutada ja otsustada ettepandud reeglite
muudatusi ja muid jalgpalli puudutavaid kisimusi, mis on noukogu
padevuses.

Tookoosolek

Tookoosolek toimub kokkuleppe kohaselt septembris voi oktoaobris.
Tookoosolekul on volitus arutada noukogule ettepandud dldiseid
kisimusi. Tookoosolek voib nimetatud kiisimustes otsuseid vastu
votta, kuid todkoosolekul ei ole volitust muuta jalgpallireegleid.
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Protseduurid

Uldkoosolek

Iga noukogu liikmesliit edastab korraldava liidu peasekretarile
kirjalikult vahemalt 1. detsembriks soovitused reeglite kohta ja
reeglite muudatusettepanekud, taotlused reegleid puudutavaid
eksperimente korraldada ning muud aruteluettepanekud.
Ettepanekud edastatakse teistele osapooltele vahemalt 14,
detsembril. Esitatud ettepanekute muudatusettepanekud tuleb
edastada korraldava liidu peasekretarile kirjalikult vahemalt 14.
jaanuaril. Vastavad muudatusettepanekud edastatakse teistele
osapooltele arutamiseks vahemalt 1. veebruaril.

Tookoosolek

Hiljemalt neli nadalat enne tookoosolekut edastab iga ndukogu
likmesliit todkoosolekut korraldava liidu peasekretarile kirjalikult
ettepanekud, taotlused reegleid puudutavaid eksperimente Iabi viia
ja muud arutelupunktid.

Paevakord ning materjalid jaotatakse koigile ndukogu liikmesliitudele
kaks nadalat enne koosolekut.

Iga konfoderatsioon ning FIFA liikmesliit voib esitada FIFA
peasekretarile kirjalikult ettepanekuid, taotlusi voi arutelupunkte.
Need tuleb esitada piisava ajavaruga, et voimaldada FIFA-|
ettepanekute kaalumist ning sobivuse korral nende edastamist
koosolekut korraldava liidu peasekretarile neli nadalat enne
koosolekut.
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Protokoll

Koosolekuid protokollib ametlikus protokolliraamatus korraldava liidu
peasekretar. Protokolliraamat edastatakse jargmisele koosolekuid
korraldavale liidule enne koosolekutele jargneva aasta 1. veebruari.

Kvoorum ja haaleodigus

Koosolekut ei alustata, kui kohal pole vahemalt nelja liitu, millest ks
peab olema FIFA. FIFA-I on koigi oma liikmesliitude nimel neli haalt.

peab see saavutama vahemalt kolm neljandikku kohalolevate
haalediguslike haaltest.

Mangureeglite muudatused

Mangureeglitesse ei tehta muudatusi, valja arvatud néukogu
uldkoosolekul ja ainult siis, kui muudatuse poolt on vahemalt kolm
neljandikku kohalolevatest haalediguslikest.

Erakorralised koosolekud

Kui jooksval aastal* noukogu koosolekuid korraldav liikmesliit
saab FIFA vai kahe lilkkmesliidu kirjaliku taotluse ning ettepanekud,
kutsub ta kokku noukogu erakorralise koosoleku. Erakorraline
koosolek peetakse kahekiimne kaheksa paeva jooksul alates
taotluse saamisest ning noukogu liikmed saavad ettepanekud ja
teate koosoleku toimumise kohta kakskiimmend tiks paeva enne
koosolekut.

* Jooksev aasta algab eelmisele tldkoosolekule jargneval paeval.
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Noukogu otsused

Noukogu tookoosoleku otsused joustuvad koosolekule jargmisel
paeval, kui ei otsustata teisiti.

Noukogu tldkoosoleku otsused mangureeglite muudatuste kohta
on konfoderatsioonidele ning liikmesliitudele siduvad alates
koosolekule vahetult jargnevast 1. juulist. Konfoderatsioonid voi
likmesliidud, mille jooksev hooaeg ei ole [6ppenud 1. juuliks, voivad
reeglite muudatuste kasutuselevotu likata edasi oma jargmise
hooaja alguseni. Ukski konfdderatsioon vdi likmesliit ei vi reeglite
muudatusi kasutusele votta enne noukogus vastuvotmist.**

** Maavaistlustel joustuvad ndukogu otsused alates sellest tildkoosolekust,
kus otsus vastu voeti, vahetult jargnevast 1. juulist.



