8. Reegel
Mangu alustamine
ja taasalustamine

¢cE37,

AL\



Marksonad

* Lahtilook
* Kohtuniku pall



Mangu alustamine ja
taasalustamine

Lahtilooki kasutatakse poolaegade, lisaaja poolaegade ning parast
loetud varavat mangu taasalustamise viisina. Karistus- ja
vabaldogid, penaltid, kuljesissevisked, varavaesised lahtil6ogid ja
nurgaloogid on teistsugused mangu taasalustamised (vaata 13-17.
reegel)

Kohtuniku pall on mangu taasalustamise viis kui jalgpallireeglid ei
noua eelmainitud taasalustamisuviisi.

Mangu taasalustamise viis ei muutu, kui rikkumine toimub ajal, kui
pall on mangust valjas.



Lahtilook

Protseduur

kohtunik viskab munti ja mindiviske voitnud voistkond saab valida
rinnatava varava ja lahtil6ogi diguse vahel,

soltuvalt Glalmainitust saab vastasvoistkond diguse lahtilodgiks voi
siis 0iguse valida kumba varavasse nad esimesel poolajal riindavad;

voistkond kes valib kumba varavasse nad esimesel poolajal rindavad,
saab diguse lahtilodgiks teise poolaja alguses;

voistkonnad vahetavad teiseks poolajaks valjakupooled;
parast varava l66mist sooritab lahtil66gi vastasvoistkond.



Lahtilook

* Lahtilook
v K&ik mangijad valja arvatud |66ja on oma valjakupoolel.

v’ Vastasvdistkonna mangijad on pallist vihemalt 9,15 meetri
kaugusel, kuni pall on mangus.

v’ Pall peab olema liikkumatult keskpunktil.
v’ Kohtunik annab vile.
v’ Pall on méngus, kui seda on |66dud ja ta selgelt liigub

v’ Otse lahtil6ogist arvestatakse ainult vastasvdistkonnale
|66dud varavat. Kui pall lGtakse otse omavaravasse, siis
maaratakse vastasvoistkonnale nurgal6ok.



Lahtilook

 Rikkumised ja karistused

v Kui méangija, kes sooritab lahtild6ki, puudutab palli uuesti
enne, kui pall on puutunud monda teist mangijat,
maaratakse vastasvoistkonnale vabalook. Kui toimub kaega
mangu rikkumine maaratakse vastasvoistkonnale
karistuslook.

v’ 1ga muu lahtil6ogi protseduuri rikkumise korral liGakse
lahtil6dk uuesti.



Kohtuniku pall

Protseduur

* Kohtuniku pall kukutatakse kaitsva vdistkonna varavavahile
tema karistusalas, kui mangu peatamise hetkel oli:

v pall karistusalas;
VoI
v’ viimane pallipuude toimus karistusalas.



Kohtuniku pall

Kdigil teistel juhtudel kukutab kohtunik palli mangijale, kelle
voistkond viimasena palli puudutas. Kohtuniku pall mangitakse
kohalt, kus toimus viimane puude mangija, valise teguri voi 9.
reeglis margitud viisil kohtuniku poolt.

Ulejaanud mangijad (mdlemast vdistkonnast) peavad asetsema
pallist vahemalt 4 meetri kaugusel, kuni see on mangus.



Kohtuniku pall

e Pall on mangus kui ta puutub maapinda.



Kohtuniku pall

Rikkumised ja karistused
* Kohtuniku palli korratakse, kui:
v’ mangija puudutab palli enne, kui pall puutub maapinda;

v’ pall viljub manguvaljakult parast kokkupuudet maapinnaga
ilma, et keegi mangijatest oleks palli puudutanud.



Kohtuniku pall

* Kui kohtuniku pall laheb varavasse ilma, et seda puutuks vahemalt
kaks mangijat, siis taasalustatakse mangu:

v’ varavaesise lahtil6ogiga, kui pall I1aheb vastasvdistkonna
varavasse;

v’ nurgalddgiga, kui l1aheb omavéaravasse.






