Saalijalgpalli reeglid 2020/2021

7. Reegel — Mdngu kestus

1. Mainguaeg

Mang kestab kaks vordset 20-minutilist poolaega, mida vdib vahendada ainult kooskdlas
vOistlusreeglitega.

2. Poolaja lopetamine

AjavGtja annab 20-minutilise poolaja (vajadusel lisaaja) I6pust teada akustilise signaaliga.

Poolaeg I6ppeb kui akustiline signaal kdlab, isegi kui kohtunik ei Idpeta poolaega vilega.

Kui kohtunik maarab karistusl66gi kuuenda akumuleerunud vea eest véi penalti vahetult enne
poolaja I6ppu, loetakse poolaeg IGppenuks kui karistuslodk voi penaltilook on sooritatud. Lok
loetakse sooritatuks kui:

o Pall jaab seisma voi valjub valjaku piiridest.

o Palli mangib moni teine mangija peale kaitsva vdistkonna vadravavahi.

o Kohtunik peatab mangu kui vea sooritab karistusloogi |66ja voi tema voistkond.

o Kui kaitsev voistkond sooritab rikkumise enne kui |66k on sooritatud, kohtunikud
jatkavad mangu karistusloogi kordamisega v6i maaravad uue karistusloogi (DFKSAF) voi
penalti vastavalt Saalijalgpalli reeglitele.

o Loddud varav vastavalt Reeglitele 1 ja 10 kuid peale poolaja I6ppu, mida margib
akustiline signaal ajavotja poolt loetakse dra ainult tlaltoodud juhtudel.

Mingil muul juhul poolajale ei lisandu manguaega.

3.

Timeout

Voistkondadel on Gigus votta minutiline timeout mdlemal poolajal.

Selleks kehtivad jargmised tingimused:

Vodistkonna ametnikud vdivad esitada taotluse Gheminutilise timeout’i votmiseks kolmandale
kohtunikule, voi ajavotjale kolmanda kohtuniku puudumisel, kasutades selleks ette ndhtud
dokumenti.
Ajavotja annab timeout’i kui taotluse esitanud vdistkond valdab palli ja pall on mangust valjas,
ning kasutab selleks teistsugust vilet vGi akustilist helisignaali kui kohtunikud.
Timeout'i ajal:

o Voivad mangijad viibida nii valjakul kui selle kdrval. Soovides juua, peab mangija

valjakult lahkuma;

o Vahetusmangijad ei tohi tulla valjakule;

o Ametnikud ei tohi anda juhised valjaku peal;
Vahetusi voib teha ainult peale seda, kui on kdlanud vile vdi akustiline signaal mis margib
timeout’i IGppu.
Voistkond kes esimesel poolajal timeout’i ei taotle, saab teisel poolajal siiski kasutada ainult
Uhte timeout'i.
Kui mangul ei ole ei ajavotjat ega kolmandat kohtunikku véivad véistkonna ametnikud timeout'i
kiisida kohtuniku kaest.



e Kui mangitakse lisaaega, siis seal ei ole timeout’e ette nahtud.

4. Poolaeg

Mangijatel on Gigus vaheajale poolaegade vahel, mis ei tohi lletada 15 minutit. Kui mangitakse lisaaega,
siis lisaaja poolajal vaheaega ei ole: vbistkonnad vahetavad valjakul pooli ning vahetusmangijad ja
ametnikud pinke. Lisaaja poolaegade vahel on lubatud joogipaus, mille pikkus ei tohi tletada ihte
minutit. VOistluse reeglid peavad kehtestama poolaegade vahelise vaheaja pikkuse, ning seda véib
muuta ainult kohtunike loaga.

5. Katkestatud mang

Katkestatud mang mangitakse uuesti, kui voistlusjuhend ei satesta teisiti.



