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8. Reegel — Mangu alustamine ja taasalustamine

Lahtilooki kasutatakse poolaegade, lisaaja poolaegade ning parast loetud varavat mangu taasalustamise
viisina. Karistus- ja vabaldogid, penaltid, kiiljesissel6dgid, varavaesised lahtivisked ja nurgal66gid on
teistsugused mangu taasalustamised.

Kohtuniku pall on mangu taasalustamise viis kui jalgpallireeglid ei ndua eelmainitud taasalustamisviisi.

Mangu taasalustamise viis ei muutu, kui rikkumine toimub ajal, kui pall on mangust valjas.

1.

Lahtil66k

Protseduur

loosimisel miindiviske vditnud vdistkond saab valida riinnatava varava ja lahtil66gi diguse vahel;
sOltuvalt Gilalmainitust saab vastasvdistkond diguse lahtilodgiks vai siis diguse valida kumba
varavasse nad esimesel poolajal riindavad;

vOistkond kes valib kumba varavasse nad esimesel poolajal riindavad, saab Giguse lahtil66giks teise
poolaja alguses;

vOistkonnad vahetavad teiseks poolajaks valjakupooled;

poolajal vahetavad voistkonnad pingid nii, et nende pink oleks sellel poolel, mida nad kaitsevad;
parast varava |[60mist sooritab lahtil66gi vastasvdistkond;

koik méangijad valja arvatud |66ja on oma valjakupoolel;

vastasvoOistkonna mangijad on pallist vahemalt 3 meetri kaugusel, kuni pall on mangus;

pall peab olema liikumatult keskpunktil;

pinkide poolne kohtunik annab vile;

pall on mangus, kui seda on 166dud ja ta selgelt liigub;

otse lahtiloogist arvestatakse ainult vastasvoistkonnale |66dud varavat. Kui pall litiakse otse
omavaravasse, siis madratakse vastasvdistkonnale nurgaldok;

Rikkumised ja karistused

Kui mangija, kes sooritab lahtil66ki, puudutab palli uuesti enne, kui pall on puutunud mdnda teist
mangijat, madratakse vastasvoistkonnale vabal6ok. Kui toimub kdega mangu rikkumine maaratakse
vastasvodistkonnale karistuslook.

Iga muu lahtil66gi protseduuri rikkumise korral ltitiakse lahtilo6k uuesti.

2. Kohtuniku pall

Protseduur

Kohtuniku pall kukutatakse kaitsva voistkonna varavavahile tema karistusalas, kui mangu peatamise
hetkel oli:

> pall karistusalas;

» viimane pallipuude toimus karistusalas;

Koigil teistel juhtudel kukutab kohtuniku palli Ghele mangijale, kelle vdistkond viimasena palli
puudutas. Kohtuniku pall mangitakse kohalt, kus toimus viimane puude mangija, valise teguri voi
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mangu kohtunikuga valja arvatud juhul kui see oli kaitsva voistkonna karistusalas ja viimane palli
puutuja oli riindava vdistkonna mangija, sel juhul kukutatakse pall karistusala joonele, mis on
paralleelselt kiljejoonega Iahim punkt kohale kui mang peatati voi kus pall puutus mangijat, valist
tegurit voi mangu ametnikku.

e Ulejaanud mangijad (mdlemast vdistkonnast) peavad asetsema pallist vihemalt 2 meetri kaugusel,
kuni see on mangus.

e Pall on mangus kui ta puutub valjakut, misjarel iga mangija (olenemata véistkonnast) voib seda
mangida.

Rikkumised ja karistused

e Kohtuniku palli korratakse, kui:
» mangija puudutab palli enne, kui pall puutub viljakut;
» pall véljub manguviljakult parast kokkupuudet maapinnaga ilma, et keegi mangijatest oleks

palli puudutanud;

e  Kui kohtuniku pall I1aheb varavasse ilma, et seda puutuks vdhemalt kaks mangijat, siis
taasalustatakse mangu:
» vdravaesise lahtiviskega, kui pall Iaheb vastasvdistkonna varavasse;
> nurgaloogiga, kui laheb omavéravasse;

Kui pall 1aheb kummagi vbistkonna varavasse ilma, et seda oleks enne puutunud vahemalt kaks méangijat,
asjaolude tottu, mis ei ole selle voistkonna kontrolli all, kellele pall kukutatakse (nt ilmastiku tingimused voi
pall on valesti langetatud) tuleb kohtuniku palli korrata.



